PENGANTAR ARSITEKTUR

PROSES KREATIF
Desain dimaksudkan untuk membuat hidup lebih mudah, untuk kebahagiaan & bukan untuk merusak manusia & lingkungannya kita harus waspada karena desain berada pada bidang lintasan strategis antara sains, teknologi, dan seni. 


Diharapkan tercapai keseimbangan 

                                                                             yang harmonis antara: 

· Kemajuan Teknologi 

· Sains & 

· Humanisme seni 

Desain bisa hadir di mana saja tatkala dibutuhkan dalam aktivitas manusia.


Ada tuntutan kualitas perfeksionis & pasti dalam menghadapi kompetisi.


Konsekuensi pada perkembangan profesi & perkembangan ilmu, yang terbentuknya : SPESIALISASI

PROSES DESAIN 

Proses desain mempunyai kecenderungan ke arah pendekatan hal-hal yang berhubungan dengan industri, baik sistem maupun prosesnya. 

Suatu desain lahir dari suatu ide/ilham, yang mungkin juga timbul dengan begitu tiba-tiba, ataupun melalui suatu tahapan waktu yang pasti ada gejala kreativitas dari pertemuan tersebut. 

Ide yang ‘bagus’ belum tentu selalu menghasilkan hasil akhir yang baik, tetapi, harus melalui suatu evolusi & pengembangan 

· Perlu suatu metoda ilmu pengetahuan yang mengolah satu gagasan menjadi bentuk akhir yang diinginkan

ILMU PENGETAHUAN : 

Didapat dari: 

1. Pengalaman ( empiris                          - Empiris 

2. Agama / Religi 


            - Religious 

3. Filsafat / Bertanya terus menerus 
 - Philisophical 

4. Ilham / Firasat 


            - Intuitive
5. Ilmiah 



            - Scientific 



    ALAT

Untuk bisa merencana & merancang dengan baik 

Alat ≠ Tujuan 

= sarana 

ALAT UNTUK RISET 

1. Bahasa ( paling utama 

2. Logika ( yang paling sederhana selalu dikaitkan penglaman 

3. Matematika 

4. Statistika ( alah bantuan untuk memperbandingkan sesuatu 

Manusia mempunyai 2 cara berpikir 

Analitik 



Holistik 

    (Atomistik) 




     (Sintetik) 

      otak kiri 




    otak kanan 




Integral Komprehensif 

Berpikir dalam merencana & merancang : 

1. Substantif / Intisari 

( yang menjadi dasar / dalam hidup kita (sebagai kenyataan) apa yang mendasari 

2. Prosedural 

( berkaitan dengan berpikir aktif 

       PIKIR PASIF 




PIKIR AKTIF 

· sekadar mengasah otak 


- berpikir untuk diterapkan hasilnya

· tidak diterapkan hasilnya 


- berpikir dengan bertanya terus 


· Kreatif : menciptakan sesuatu yang   baru 

· Inventif : datang membawakan sesuatu yang baru dalam diri 

· Innovatif : memasukkan sesuatu yang baru 

· Generatif : membawa sesuatu dengan ciri-ciri tertentu

            Ciri-ciri keturunan 

KATEGORI BERPIKIR 
1. Konsentrasi = pemusatan perhatian 


( tidak berarti berpikir secara terus menerus 

2. Observasi = pengamatan 


( melatih mengadakan penerapan 

3. Memori = mengingat semua hal 

( melatih diri mengingat-ngingat sesuatu 

4. Bernalar 

( berpikir secara logis 

5. Idea 

( gambaran / bayangan dari dalam otak dan kemampuan menghubungkan beberapa idea 

6. Hipotesis = dugaan 

Sesuatu yang belum menjadi pendapat 

7. Kesimpulan 

( sampai di sini kita telah sampai pada tahapan “berpikir ilmiah” 

8. Mengambil pilihan 

( berpikir mengambil pilihan yang terbaik 

9. Mengenali pola 

( melihat sesuatu dibandingkan dengan perbendaharaan yang dimiliki kalau tidak ada = baru, kalau ada dibuat klasifikasi (tipe) 

10. Pencerapan / Persepsi 

( berpikir secara spasial 

( mencerap dari luar dengan penuh kesadaran 





BERPIKIR FEEDBACK 
BERPIKIR LINIER



KETRAMPILAN





                    TEKNOLOGI








ENGINEERING








MASUKAN





PANCA WIDYA 





SENI RUPA











Teori Seni Rupa
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Feedback/ Umpan balik





SPIRAL





PROSES MERENCANA DAN MERANCANG








