PENGUJIAN
· Pengujian Perangkat Lunak adalah elemen kritis dari jaminan kualitas P/L dan merepresentasikan kajian pokok dari spesifikasi, desain, dan pengkodean.

· Sasaran pengujian menurut Glen Myers [MYE79] menyatakan sejumlah aturan :

1. Pengujian adalah proses eksekusi suatu program dengan maksud menemukan kesalahan.

2. Test case yang baik adalah test case yang memiliki probabilitas tinggi untuk menemukan kesalahan yang belum pernah ditemukan sebelumnya.

3. Pengujian yang sukses adalah pengujian yang mengungkap semua kesalahan yang belum pernah ditemukan sebelumnya.

· Davis mengusulkan serangkaian prinsip pengujian [DAV95] :
1. Semua pengujian harus dapat ditelusuri sampai ke persyaratan pelanggan.

2. Pengujian harus direncanakan lama sebelum pengujian itu dimulai.

3. Pengujian harus berkembang dari yang lebih kecil ke yang lebih besar.
4. Untuk menjadi paling efektif , pengujian harus dilakukan oleh pihak ketiga yang independen.  

· Testabilitas P/L secara sederhana adalah seberapa mudah sebuah program komputer dapat diuji. Serangkaian karakteristik yang membawa kepada P/L yang dapat diuji :
1. Operabilitas

”Semakin baik dia bekerja, semakin efisien dia dapat diuji”

2. Observabilitas
”Apa yang anda lihat adalah apa yang anda uji”
3. Kontrolabilitas
”Semakin baik kita dapat mengontrol P/L semakin banyak pengujian yang dapat diotomatisasi dan dioptimalkan”
4. Dekomposabilitas
”Dengan mengontrol ruang lingkup pengujian, kita dapat dengan lebih cepat mengisolasi masalah dan melakukan pengujian kembali secara lebih halus”
5. Kesederhanaan
”Semakin sedikit yang diuji, semakin cepat kita dapat mengujinya”
6. Stabilitas
”Semakin sedikit perubahan, semakin sedikit gangguan dalam pengujian”

7. Kemampuan Untuk Dapat dipahami
”Semakin banyak informasi yang kita miliki, semakin halus pengujian yang akan dilakukan”

· Pengujian P/L adalah salah satu elemen dari topik yang lebih luas yang sering diacu sebagai verifikasi dan validasi.

· Verifikasi mengacu pada rangkaian aktivitas yang memastikan bahwa P/L secara tepat mengimplementasikan suatu fungsi tertentu.

”Apakah kita membangun hak produk?”
· Validasi mengacu pada serangkaian aktivitas yang berbeda yang memastikan bahwa P/L yang dibangun dapat ditelusuri ke persyaratan pelanggan. 

”Apakah kita membangun produk yang benar?”
· Pendekatan Desain Test Case terbagi menjadi :

1. Pengujian White Box
· Adalah metode desain test case yang menggunakan struktur kontrol desain prosedural untuk memperoleh test case. 
· Dengan menggunakan pengujian ini perekayasa sistem dapat melakukan test case yang :
1. Memberikan jaminan bahwa semua jalur independen pada suatu modul telah digunakan paling tidak satu kali. 

2. Menggunakan semua keputusan logis pada sisi true dan false.
3. Mengeksekusi semua loop pada batasan mereka dan pada batas operasional mereka.
4. Menggunakan struktur data internal untuk menjamin validitasnya. 
· Notasi Diagram Alir
Grafik alir ini menggambarkan aliran kontrol logika yang menggunakan notasi yang ditunjukkan gambar berikut :
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Contoh Menterjemahkan PDL ke Grafik Alir :
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PDL :

Procedure: Sort

1 : do while records remain


read record;

2 : 
if record filed 1 = 0

3 :

then process record;



store in buffer;




increment counter;

4 :

elseif record field 2 = 0

5 :


then reset counter;

6 :


else process record;



store in file;
7a:

endif


endif

7b: enddo

8 : end



· Kompleksitas Siklomatis adalah metriks P/L yang memberikan pengukuran kuantitatif terhadap kompleksitas logis suatu program.
· Kompleksitas dihitung dalam salah satu dari tiga cara berikut :

1. Jumlah region grafik alir sesuai dengan kompleksitas siklomatis.

2. Kompleksitas Siklomatis, V(G), untuk grafik alir G ditentukan sebagai :

V(G) = E-N+2, Dimana :

E adalah jumlah edge grafik alir.

N adalah jumlah simpul grafik alir.

3. Kompleksitas siklomatis, V(G), untuk grafik alir G juga ditentukan sebagai berikut :

V(G) = P+1, Dimana :

P adalah jumlah simpul predikat yang diisikan dalam grafik alir G
· Contoh :
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1. Grafik Alir mempunyai 4 region

2. V(G) = 11 edge – 9 simpul + 2 = 4

3. V(G) = 3 simpul yang diperkirakan +1 = 4

2. Pengujian Black Box
· Pengujian Black Box berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak.

· Pengujian Black Box berusaha menemukan kesalahan dalam kategori sebagai berikut :

1. Fungsi-fungsi yang tidak benar atau hilang.

2. Kesalahan Interface.

3. Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal 

4. Kesalahan kinerja

5. Inisialisasi dan Kesalahan terminasi.
· Contoh :

Dibuat dahulu rencana pengujiannya sebagai berikut (Mengacu pada model fungsional)
1. Rencana Pengujian : Sebutkan kasus data pengujiannya

	Kelas Uji 
	Butir Uji 
	Jenis Pengujian 

	Login User 
	Pendaftaran User baru 
	Black box 

	
	Pengecekan User yang telah terdaftar 
	Black box 

	Pengujian Pembuatan Kuesioner 
	Pengisian Data Kuesioner 
	Black box 

	
	Pengisian Kuesioner Tahap Pengujian 
	Black box 

	
	Pengolahan Data Ordinal ke Data Interval 
	Black box 

	
	Uji Validitas dan Reliabilitas 
	Black box 

	Pengujian Pengisian Kuesioner 
	Pengisian Kuesioner  
	Black box 

	Pengujian Pengisian Kuesioner 
	Pengolahan Data Ordinal Ke Data Interval 
	Black box 

	
	Perhitungan Korelasi 
	Black box 

	
	Pengolahan Data Analisis Faktor 
	Black box 


2. Lakukan pengujian untuk setiap kelas uji dan butir uji, contoh :
Pengujian Login 
Pengujian login terbagi menjadi dua bagian diantaranya pendaftaran user baru dan penggecekan user lama sebagai berikut : 

1. Pendaftaran User Baru 
Berikut ini adalah tabel pengujian login untuk pendaftaran user baru : 

Tabel Pengujian Pendaftaran User Baru 
	
	Kasus dan Hasil Uji (Data normal) 
	
	

	Data Masukan 
	Yang diharapkan 
	Pengamatan 
	
	Kesimpulan 

	User ID:a,Nama : 
	Form menampilkan data user baru untuk user 
	Dapat melakukan 
	[X
	] diterima 

	a, 
	peneliti dan responden  
	pengisian data user 
	  [ 
	] ditolak 

	password:ljuan, 
	
	baru 
	
	

	konfirmasi 
	
	Sesuai yang diharapkan 
	
	

	password:a(hasil pada 
	
	
	
	

	lampiran B(Gambar B.2 dan 
	
	
	
	

	B.4)) 
	
	
	
	

	Klik tombol simpan 
	Data tersimpan di file User peneliti dan user 
	Data pengisian user 
	[X
	] diterima 

	(hasil pada lampiran 
	Responden 
	Responden dan peneliti 
	[ 
	] ditolak 

	B(Gambar B.3 dan B.6))  
	
	tersimpan 
	
	

	
	
	Sesuai yang diharapkan 
	
	

	Klik tombol Reset 
	Data yang telah terisi telah dihapus 
	Data telah terhapus 
	[X
	] diterima 

	(hasil pada lampiran 
	
	sesuai yang diharapkan 
	[ 
	] ditolak 

	B(Gambar B.7 dan B.8 )  
	
	
	
	


	
	Kasus dan Hasil Uji (Data salah:) 
	

	Data Masukan 
	Yang diharapkan 
	Pengamatan 
	Kesimpulan 

	Data Login User Peneliti dan 
	Tidak Dapat login dan Menampilkan pesan “Login 
	User tidak dapat login dan 
	[X] diterima 

	Responden  tidak terdaftar. User 
	Gagal” 
	memberikan pesan ”login 
	[ ] ditolak 

	Id : aaa 
	
	gagal” sesuai yang 
	

	Password : aaa (Lampiran 
	
	diharapkan 
	

	D(Gambar D.1, D.2 dan D.3)) 
	
	
	

	Data Login User Peneliti dan 
	Tidak Dapat melakukan pendaftaran karena 
	Mengeluarkan pesan User 
	[X] diterima 

	Responden telah terdaftar, userid 
	userid telah terdaftar 
	Id telah terdaftar 
	[ ] ditolak 

	: a, Nama : a
	
	
	

	, password : 
	
	
	

	ljuan, konfirmasi 
	
	
	

	password : ljuan 
	
	
	

	(Lampiran B gambar B.9) 
	
	
	


2. Pengecekkan User yang telah terdaftar 
Berikut ini adalah  tabel pengujian login untuk pengecekkan user yang telah terdaftar : 

Tabel Pengecekkan User  yang telah terdaftar
	
	Kasus dan Hasil Uji (Data normal) 
	

	Data Masukan 
	Yang diharapkan 
	Pengamatan 
	Kesimpulan 

	User ID : 
	Tercantum pada textbox User 
	Dapat mengisi login user peneliti dan responden 
	[X ] diterima 

	mira,password : mira 
	Id dan password user Peneliti 
	sesuai yang diharapkan 
	[ ] ditolak 

	(Lampiran C(Gambar 
	dan user Responden  
	
	

	C.1 dan C.3)) 
	
	
	

	Klik Login (Lampiran C(Gambar C.2 dan C.4)) 
	Dapat masuk ke form selanjutnya untuk user yang telah terdaftar 
	Tombol login dapat berfungsi sesuai yang diharapkan 
	[X]diterima [ ] ditolak 

	Kasus dan Hasil Uji (Data salah:) 

	Data Masukan 
	Yang diharapkan 
	Pengamatan 
	Kesimpulan 

	Data Login User Peneliti dan 
	Tidak Dapat login dan 
	User tidak dapat login dan memberikan pesan 
	[X] diterima 

	Responden tidak terdaftar 
	Menampilkan pesan “Login 
	”login gagal” sesuai yang diharapkan 
	[ ] ditolak 

	(Lampiran D(Gambar D.1, 
	Gagal” 
	
	

	D.2 dan D.3)) 
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