Modul 1

Pengenalan Bahasa C++ 

Bahasa C++ adalah suatu bahasa pemrograman yang sangat fleksibel dan termasuk bahasa pemrograman yang terstruktur yang masing – masing tugas program dipisahkan dengna memasukkannya dalam blok – blok.

I. Tipe Data  

Tipe data adalah suatu nilai yang dapat dinyatakan dalam bentuk konstanta atau variabel dan operator yang dapat dikenakan padanya. 
Konstanta menyatakan nilai yang tetap, sedangkan variable menyatakan nilai yang dapat diubah-ubah selama eksekusi berlangsung.

Jenis –Jenis tipe data dasar :

a. Integer (Int) 
: 2 byte


b. Long 

: 4 byte

c. Pecahan (Float)
: 4 byte

d. Double

: 8 byte

e. Long Double
: 10 byte

f. Karakter (Char)
: 1 byte

VI. Operator 

a. Assignment Operators
Operator ini ditandai dengan tanda sama dengan (=) yang digunakan untuk memindahkan nilai dari suatu ungkapan ke suatu pengenal.

Contoh :

a = 5

a=b=c
b. Arithmatic Operators
Operator Unary

	Operator


	Keterangan



	++

--


	Peningkatan dengan penambahan nilai 1

Penurunan dengan pengurangan nilai 1




Operator Binary

	Operator


	Keterangan



	*

/

%

+

-


	Perkalian

Pembagian

Modulus atau sisa pembagian

Penjumlahan

Pengurangan



c. Bitwise Operators
	Operator


	Keterangan



	<<

>>

&

|

^

~


	Pergeseran bit ke kiri

Pergeseran bit ke kanan

Operasi AND

Operasi OR

Operasi XOR

Operasi NOT




d. Relational Operators
	Operator


	Keterangan



	<

<=

>

>=

==

!=


	Lebih kecil

Lebih kecil sama dengan

Lebih besar

Lebih besar sama dengan

Sama dengan

Tidak sama dengan



Pada operator ini jika kondisi benar maka akan bernilai 1, sebaliknya jika salah maka akan bernilai 0.

e. Logical Operators
	Operator


	Keterangan



	&&

||

!


	AND

OR

NOT




f. Address Operators
	Operator


	Keterangan



	&

*


	Address Pointer

Inderiction Pointer




g. Operator Gabungan
Penulisan suatu operator pengerjaan (=) untuk digabung dengan operator lainnya. Contoh :

a = a+b 
dapat ditulis 
a+=b

a = a%b
dapat ditulis
a%=b

a = a < b
dapat ditulis
a<=b 

a = a&b
dapat ditulis 
a&=b

dst.

VII. Struktur Program C++

/* 
Komentar
         */

               # include <iostream>


main()


{



pernyataan ;


}

· Komentar program 

Komentar program dalam bahasa C++ diawali dengan bentuk slash asteris(/*) dan diakhiri denga bentuk asteris-slash (*/)

· Praprosesor #include

 Satu jenis pengarah praprosesor yang dipakai untuk membaca file yang dinamakan file judul (header file), yaitu file yang berisi deklarasi fungsi dan definisi  konstanta.

 contoh : #include<iostream.h> ; #include<conio.h>

· Nama file untuk program C++  berekstensi .cpp
VIII. Latihan

g. Program latih1-1.cpp

include<iostream.h>

#include<conio.h>

main()

{

clrscr();

cout<<"hello"<<endl;

cout<<"hello"<<'\n';

cout<<"hello"<<endl;

}

h. Program latih1-2.cpp

/*Program contoh aritmatika unary */

#include<iostream.h>

#include<conio.h>

main()

{

int a,b,c;

cout<<"program aritmatika unary"<<endl;

a = 5; b = 3; c = 4;

c = ++a;

cout<<" 1. operasi c = ++a " <<endl;

cout<<"    a = 5; b = 3; c = 4;"<<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

a = 5; b = 3; c = 4;

c = a++;

cout<<" 2. operasi c = a++ " <<endl;

cout<<"    a = 5; b = 3; c = 4;"<<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

a = 5; b = 3; c = 4;

c = a++ + b--;

cout<<" 3. operasi c = a++ + b-- " <<endl;

cout<<"    a = 5; b = 3; c = 4;"<<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    b = " <<b<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

a = 5; b = 3; c = 4;

c = a++ + --b;

cout<<" 4. operasi c = a++ + --b " <<endl;

cout<<"    a = 5; b = 3; c = 4;"<<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    b = " <<b<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

a = 5; b = 3; c = 4;

c = ++a + --b;

cout<<" 5. operasi c = ++a + --b " <<endl;

cout<<"    a = 5; b = 3; c = 4;"<<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    b = " <<b<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

a = 5; b = 3; c = 4;

c = ++a + b--;

cout<<" 6. operasi c = a++ + b-- " <<endl;

cout<<"    a = 5; b = 3; c = 4;"<<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    b = " <<b<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

}

i. Program latih1-3.cpp

/*Program contoh bitwise */

#include<iostream.h>

#include<conio.h>

main()

{

int a,b,c;

a = 5; b = 3;

cout<<"program operator bitwise"<<endl;

c = a<<2;

cout<<" 1. operasi pergeseran kekiri ; a<<2 " <<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

c = a>>2;

cout<<" 2. operasi pergeseran kekanan ; a>>2 " <<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

c = a & b;

cout<<" 3. operasi AND ; a&b "<<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    b = " <<b<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

c = a | b;

cout<<" 4. operasi OR ; a|b " <<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    b = " <<b<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

c = a ^ b;

cout<<" 5. operasi XOR ; a^b " <<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    b = " <<b<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

c = ~a ;

cout<<" 6. operasi NOT ; ~a " <<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

}

j. Program latih1-4.cpp

/*Program contoh relational */

#include<iostream.h>

#include<conio.h>

main()

{

int a,b,c;

a = 5; b=3;

cout<<"program operator realtioonal"<<endl;

c = a<b

cout<<" 1. opeator < " <<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

}

k. Program latih1-5.cpp

/*Program contoh logical */

#include<iostream.h>

#include<conio.h>

main()

{

int a,b,c;

a = 5; b=3;

cout<<"program operator realtioonal"<<endl;

c = a<b ;

cout<<" 1. opeator a<b " <<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    b = " <<b<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

c = a>b ;

cout<<" 2. opeator a>b " <<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    b = " <<b<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

c = a<=b ;

cout<<" 3. opeator a<=b " <<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    b = " <<b<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

c = a>=b ;

cout<<" 4. opeator a>=b " <<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    b = " <<b<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

c = a==b ;

cout<<" 5. opeator a==b " <<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    b = " <<b<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

c = a!=b ;

cout<<" 6. opeator a!=b " <<endl;

cout<<"    a = " <<a<<endl;

cout<<"    b = " <<b<<endl;

cout<<"    c = " <<c<<endl;

cout<<endl;

}

l. Program latih1-6.cpp

/*program menampilkan luas persegi panjang*/

#include<iostream.h>

#include<conio.h>

main()

{

int luas, lebar, panjang;

lebar = 3;

panjang = 5;

luas = lebar * panjang;

cout<<"luas persegi panajng = "<<luas<<endl;

}

V. Tugas Praktikum

1. Buatlah program dibawah ini dengan nama file tugas1-1.cpp

Diketahui int m = 24, k = 21;

j = m>k;

j = m%k;

j = m&&k;

j = m++ + k;

j = m - --k;

j = m == k;

j = -m * 5;

2. Buatlah Program untuk menghitung luas permukaan bola dan volume bola, dimana nilai jari-jarinya sudah disediakan diprogram.

Petunjuk :

V = 4/3 * pi * r * r * r

L = 4*pi*r*r

Dengan :

V

: Volume bola

L

: Luas permukaan bola

r
 
: Jari – jari

pi
: 3.14

3. Buatlah program untuk menampilkan jumlah jam, menit dan detik dari 7272 detik.

Petunjuk :

7272 detik = 2 jam, 1 menit, 12 detik 
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