FUNCTIONS & EVENTS
A. Functions

Functions atau fungsi merupakan sekumpulan perintah-perintah dalam bahasa pemrograman, dalam hal ini JavaScript, sehingga menghasilkan nilai tertentu. Dalam dunia matematika sangat umum dikenal notasi function sebagai berikut:
f(x) = 3x + 4;

Functions dalam dunia pemrograman pada dasarnya merupakan functions yang selama ini kita kenal di bidang matematika. Dari fungsi di atas, x merupakan variabel, sehingga nilai f(x) akan tergantung kepada nilai x yang diberikan.
Dengan adanya function, kerja program menjadi lebih ringan karena tidak seluruh perintah yang kita tuliskan langsung dieksekusi. Khusus untuk kode atau perintah yang ada di dalam function, hanya dieksekusi ketika function tersebut dipanggil.
Pemanggilan function dapat dilakukan berkali-kali dengan variabel yang berbeda-beda. Suatu function juga dapat memanggil dirinya sendiri, yang dikenal dengan istilah rekursi.
Cara penulisan (syntax) function dalam javascript adalah sebagai berikut:

function namafunction( var1, var2, var3 ){

  //code javascript

}

Kode atau perintah-perintah yang terdapat di dalam function tidak akan dieksekusi selama function tersebut belum dipanggil. Pemanggilan function dalam javascript dapat dilakukan melalui Events atau dapat langsung dipanggil. Suatu function juga dapat dipanggil dari function lainnya. 
Contoh cara pemanggilan functions dalam javascript:

/* membuat/definisikan function tambah, dengan

 * menggunakan 2 buah argument, yaitu variable a

 * dan variable b

 */

function tambah(a,b){

  c = a + b;

  return c;

}
/* cara memanggil function */

tambah( 4,5 );

/* menampilkan hasil dari proses function ke browser */

document.write( tambah( 4,5 ) );
/* untuk menyimpan hasil dari function tersebut ke dalam
 * variabl, jika ada. Hasil proses dari function biasanya

 * didahului dengan kata kunci return.
 * pada contoh di bawah, variable d akan bernilai 9,

 * yang merupakan hasil penjumlahan dari 4 dan 5

 */

d = tambah( 4, 5 );

B. Events
Events (kejadian) merupakan suatu aksi yang menyebabkan JavaScript memanggil suatu function atau mengerjakan perintah tertentu.

Contoh events:

<input type=”button” value=”klik di sini” onclick=”tambah()” />

Dari kode di atas, javascript akan mengeksekusi function tambah() saat tombol tersebut di-click. 

Penamaan events dalam javascript cukup mudah diingat, karena memang disesuaikan dengan aksi yang dilakukan.

Beberapa nama events dalam javascript:

	onmouseover
	Eksekusi kode dilakukan ketika cursor/pointer mouse berada di atas suatu element.

	onmouseout
	Eksekusi kode dilakukan ketika cursor/pointer keluar dari area elemen.

	ondblclcik
	Eksekusi kode dilakukan ketika klik mouse sebanyak 2x dengan cepat pada suatu elemen.

	onfocus
	Eksekusi kode dilakukan ketika sedang focus pada suatu elemen, umumnya digunakan pada elemen form seperti <input>, <select> dan <textarea>

	onblur
	Merupakan kebalikan dari onfocus, eksekusi dilakukan ketika keluar dari elemen.

	onchange
	Eksekusi dilakukan ketika terjadi perubahan nilai pada elemen.


