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Definisi Konstruktor 

 

 



Definisi Konstruktor 

 



Implementasi Konstruktor di C++ 

class titik{ 

  private: 

    int x; 

    int y; 

  public: 

    titik(){ 

      cout<<“Saya konstruktor!”<<endl; 

    } 

}; 



Implementasi Konstruktor di C++ 

main() 

{ 

 titik a;//kostruktor akan dijalankan 

 system(“pause”); 

 return 0; 

} 

 



Implementasi Konstruktor di Java 

public class Titik{ 

  private int x; 

  private int y; 

 

  public Titik(){ 

     System.out.println(“Saya konstruktor!”); 

  } 

} 



Implementasi Konstruktor di Java 

public class TesTitik { 

   public static void main(String[] args) { 

        Titik a=new Titik(); 

    } 

} 



Inisialisasi Dengan Konstruktor 



Inisialisasi Dengan Konstruktor di C++ 

class titik{ 

   private: 

     int x; 

     int y;    

            

   public: 

     titik(int x,int y){ 

        this->x=x; 

        this->y=y; 

        cout<<"Konstruktor titik sedang dijalankan!”<<endl; 

     } 

}; 



Inisialisasi Dengan Konstruktor di C++ 

int main(int argc, char *argv[]) 

{ 

    titik a(10,10); 

    system("PAUSE"); 

    return EXIT_SUCCESS; 

} 



Inisialisasi Dengan Konstruktor di Java 

class titik{ 

    private int x; 

    private int y;               

       

    public titik(int x,int y){ 

      this.x=x; 

      this.y=y; 

      System.out.println(“Konstruktor titik dijalankan); 

    } 

} 



Inisialisasi Dengan Konstruktor di Java 

public class TesTitik { 

   public static void main(String[] args) { 

        Titik a=new Titik(10,10); 

    } 

} 



Overloading Konstruktor 

 

 



Overloading Konstruktor di C++ 

class titik{ 

  private: 

    int x; 

    int y; 

 

  public: 

    titik(){ 

       cout<<"Konstruktor titik 1 dijalankan!"<<endl; 

    } 

 

    titik(int x,int y){ 

       this->x=x; 

       this->y=y; 

       cout<<"Konstruktor titik 2 sedang dijalankan!“<<endl; 

    } 

}; 



Overloading Konstruktor di C++ 

int main(int argc, char *argv[]) 

{ 

    titik a; 

    cout<<endl; 

    titik b(10,10); 

    cout<<endl; 

    system("PAUSE"); 

    return EXIT_SUCCESS; 

} 



Overloading Konstruktor di Java 

public class Titik { 

    private int x; 

    private int y; 

 

    public Titik() { 

       System.out.println("Konstruktor titik 1 dijalankan!"); 

    } 

 

    public Titik(int x, int y) { 

       this.x = x; 

       this.y = y; 

       System.out.println("Konstruktor titik 2 dijalankan!"); 

    } 

} 



Overloading Konstruktor di Java 

public class TesTitik { 

   public static void main(String[] args) { 

        Titik a=new Titik(); 

        Titik b=new Titik(10,10); 

    } 

} 

 



Default Value Konstruktor 



Default Value di C++ 

class titik{ 

      private: 

              int x; 

              int y; 

 

      public: 

   titik(int x=0,int y=0){ 

         cout<<"Konstruktor titik dijalankan!”<<endl; 

       }        

}; 



Default Value di C++ 

int main(int argc, char *argv[]) 

{ 

    titik a; 

    cout<<endl; 

    system("PAUSE"); 

    return EXIT_SUCCESS; 

} 



Default Value di Java 

class Titik{ 

   private int x; 

   private int y; 

 

   public titik(int x=0,int y=0){ 

      System.out.println(“Saya Konstruktor!”); 

   }        

}; 



Default Value di Java 

public class TesTitik { 

   public static void main(String[] args){ 

        Titik a=new Titik(); 

   } 

} 





Definisi Destruktor 

“ ~ ”

 

 



Definisi Destruktor 

 

 



Definisi Destruktor 



Implementasi Destruktor di C++ 

class titik{ 

      private: 

              int x; 

              int y; 

               

      public: 

       ~titik(){ 

         cout<<"Destruktor titik dijalankan!"; 

       } 

}; 





Alokasi Memori Dinamis 



Format Alokasi Memori Dinamis C++ 

Format Pemesanan Memori: 

<nama_class> <nama_objek>; 

<nama_object>=new <nama_class>; 

 

Contoh: 

Dosen Dsn1; 

Dsn1=new Dosen(); 

 

 



Format Alokasi Memori Dinamis C++ 

Format Penghapusan Objek: 

delete(<nama_objek>); 

 

Contoh: 

delete(dsn1);//destruktor akan terlihat di sini 

 




