
SISTEM FUZZY 



Fungsi Keanggotaan Fuzzy 











OPERASI LOGIKA PADA FUZZY 

• Operator “AND” 

• Operator “OR” 

 



Operator “AND” 



Operator “OR” 



Contoh Inferensi Fuzzy 

• Contoh 1 : (1 aturan, 1 syarat) 

• Contoh 2 : (1 aturan, 2 syarat) 

• Contoh 3 : (4 aturan @ 2 syarat) 



Contoh 1 (1 Rules, 1 syarat)  

• Kasus pengereman otomatis 

• Fuzzy Rules : 

 Jika Jarak Dekat maka Rem Penuh 

• Didefinisikan : 

– MF Jarak Dekat : trapezodial (-2, -1, 4, 12) 

– Rem Penuh : 100 % 

• Berapakah besar pengereman jika jarak = 

6m ? 



Jawab Contoh 1 : 

• Mencari derajat keanggotaan dekat : 

 

• Tingkat pengereman : 

 

 

 



Contoh 2 : (1 Rules, 2 syarat) 

• Kasus pengereman otomatis 

• Fuzzy Rules : 

 Jika Kecepatan Tinggi dan Jarak Dekat maka Rem Penuh 

• Didefinisikan : 

– MF Jarak Dekat : trapezodial (-2, -1, 4, 12) 

– MF Kecepatan Tinggi : trapezoidal (40, 80, 110, 120) 

– Operator “DAN” yang digunakan : operator MINIMUM 

– Rem Penuh : 100 % 

• Berapakah besar pengereman jika jarak = 6m dan 

kecepatan 60 km/jam ? 

 



Jawab Contoh 2 : 

• Mencari derajat keanggotaan jarak dekat : 

 

• Mencari derajat keanggotaan kecepatan tinggi : 

 

• Tingkat pengereman : 

 

 

 



Contoh 3 : (4 Rules, 2 syarat) 

• Fuzzy Rules : 

– Jika Kecepatan Tinggi dan Jarak Dekat maka Rem Penuh 

– Jika Kecepatan Tinggi dan Jarak Jauh maka Rem Sedang 

– Jika Kecepatan Rendah dan Jarak Dekat maka Rem Sedang 

– Jika Kecepatan Rendah dan Jarak Jauh maka Rem Sedikit 



FIS Sugeno 

• MF Kecepatan Tinggi : 

   trapezoidal (40, 80, 110, 120) 

• MF Kecepatan Rendah : 

   trapezoidal(-2, -1, 20, 60) 

• MF Jarak Jauh : 

   trapezoidal (8, 16, 21, 22) 

• MF Jarak Dekat : 

   trapezodial (-2, -1, 4, 12) 

• MF Rem Penuh : 100 % 

• MF Rem Sedang : 50 % 

• MF Rem Sedikit : 20 % 





Defuzzification Sugeno : 



Fuzzy Inference System 

• Steps in FIS : 

– Fuzzification 

– Fuzzy Logic Inference 

– Defuzzification 



FIS Mamdani 



FIS Sugeno 



Proses pengereman otomatis 

• Fuzzy Rules : 

– Jika Kecepatan Tinggi dan Jarak Dekat maka Rem Penuh 

– Jika Kecepatan Tinggi dan Jarak Jauh maka Rem Sedang 

– Jika Kecepatan Rendah dan Jarak Dekat maka Rem Sedang 

– Jika Kecepatan Rendah dan Jarak Jauh maka Rem Sedikit 



FIS Sugeno 

• MF Kecepatan Tinggi : 

   trapezoidal (40, 80, 110, 120) 

• MF Kecepatan Rendah : 

   trapezoidal(-2, -1, 20, 60) 

• MF Jarak Jauh : 

   trapezoidal (8, 16, 21, 22) 

• MF Jarak Dekat : 

   trapezodial (-2, -1, 4, 12) 

• MF Rem Penuh : 100 % 

• MF Rem Sedang : 50 % 

• MF Rem Sedikit : 20 % 



FIS Mamdani 

• MF Kecepatan Rendah : 

   trapezoidal (-2, -1, 20, 60) 

• MF Kecepatan Tinggi : 

   trapezoidal (40, 80, 110, 120) 

• MF Jarak Jauh : 

   trapezoidal (8, 16, 21, 22) 

• MF Jarak Dekat : 

   trapezodial (-2, -1, 4, 12) 

• MF Rem Penuh : triangle (80,90,100) 

• MF Rem Sedang : triangle (40,50,60) 

• MF Rem Sedikit : triangle (10,20,30) 

 









Hasil Agregasi 

• Centroid Area : 



Perbandingan dgn simulasi MATLAB 



Toolbox Fuzzy pada MATLAB 

• FIS Editor 







Edit nama untuk setiap kotak 



Klik 2x pada kotak input 

• Akan muncul Membership Function Editor 



Edit Name, Range, Type, Param 

• Input : Kecepatan 



• Input : Jarak 



• Output : Rem 



Masuk ke Rule Editor 

• Klik dua kali pada kotak 

putih di FIS Editor 



Membuat Rule 



Masuk pada Rule Viewer 



Simulasi input output Fuzzy 

Keluaran 

Masukan 


