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1.0 Menjalankan IDLE Python 

Aplikasi IDLE merupakan halaman untuk pengembangan Python, terdiri dari editor dan 

interpreter bahasa pemrograman python 

Setelah Python terinstal, untuk memulai bisa dilakukan dengan cara berikut: 

1. Buka IDLE (python shell di windows), Anda bisa mencarinya di tombol START. 
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2. Setelah Jendela IDLE tampil seperti gambar dibawah ini, ketikan  script Python, 

contoh: print("Belajar Pemrograman Python") . jika sudah tekan tombol ENTER, 

dan script Python akan dijalankan/eksekusi. 

 

 
 

 

1.1.Membuat File Python 

Jika anda ingin mulai membuat program python, dapat dilakukan dengan cara, dari aplikasi 

IDLE pilih  menu File->New File, kemudian akan ditampilkan jendela editor seperti berikut: 

 



 
Ketikan contoh kode program diatas, pada layar editor 

Kemudian Simpan ke Folder yang anda inginkan, misalnya pada materi ini saya 

menyimpannya pada folder belajar, dan nama file diberi nama latihan1.py 

 

 

1.2. Menjalan File Python 

Untuk menjalankan file program Python (RUN) dapat dilakukan dengan memilih menu Run-

>Run Module dan akan ditampilkan hasil seperti beriku pada jendela IDLE Shell: 



 

 

 

Ok sampai tahap ini, sudah lancar, lanjut di materi berikutnya 
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