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BAB 4 
Percabangan – Fungsi Logika 

 
 

4.1 Fungsi Logika 

Fungsi Logika atau Percabangan merupakan sebuah cara yang digunakan 
dalam program untuk mengambil suatu keputusan. Didalam pemrograman 
kita harus dapat menentukan aksi apa yang harus dikerjakan oleh 
pemroses (processor) ketika sebuah kondisi terpenuhi, dengan 
menggunakan operasi logik 

Dalam pembahasan berikut akan dibahas mengenai  jenis 
percabangan, yaitu: 
1. if 
2. If..else 
3. If..elseif..else 
4. Switch..case. 
 
4.2 Percabangan if 

Bentuk yang paling sederhana dari percabangan adalah “If” saja. 
Biasanya digunakan saat hanya ada satu tindakan yang harus 
dilakukan. 

Bentuknya seperti ini: 

<?php 

if(kondisi)  

{ 

   //Jika kondisi terpenuhi maka pernyataan1 dieksekusi  

   Peryataan1; 

} 
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Berikut ini contoh sederhana penggunaan pernyataan if untuk 
menentukan apakah anda lulus atau tidak, untuk dinyatakan Lulus 
Nilai anda harus lebih besar atau sama dengan 70 
Namafile:if.php 

<?php 

$nilai=75; 

if ($nilai>=70){ 

    echo "Nilai Anda $nilai Anda Lulus"; 

} 

?> 

 

Gambar 4.1.Output Program if.php 
 
4.3. Percabangan if..else 

Sedangkan Pernyataan Percabangan dengan mengunakan If-else 
digunakan untuk mengambil suatu keputusan diantara 2 pernyataan yang 
ada. 

 

if (kondisi)  

{ 

   //Jika kondisi terpenuhi maka pernyataan1 dieksekusi  

} 

else 

{ 

   //pernyataan2 dieksekusi 

} 



 

3 

 
Contoh Program Menggunakan if..else 
Berikut adalah contoh penggunaan ifelse, pertama inisialisasi variabel 
$nilai=65; 
Jika Nilai Anda lebih besar sama dengan 70 maka anda lulus, jika 
kurang maka anda tidak lulus 
Namfile:ifelse.php 

<?php 

$nilai=65; 

if ($nilai>=70){ 

    echo "<h1>Nilai Anda $nilai Anda Lulus"; 

} 

else { 

    echo "<h1>Nilai Anda $nilai Anda Tidak Lulus"; 

}  

?> 

 

 
Gambar 4.2.Output Program ifelse.php 

 
4.4. Percabangan if..elseif..else 

Sedangkan Pernyataan Percabangan dengan mengunakan If-elseif..else 
digunakan untuk mengambil suatu keputusan diantara banyak pernyataan 
yang ada 
 
$nilai = 5; 

if ($nilai > 5) { 
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    echo "Nilai lebih besar dari 5."; 

} elseif ($nilai == 5) { 

    echo "Nilai sama dengan 5."; 

} else { 

    echo "Nilai kurang dari 5."; 

} 

 

4.5. Switch Case 

Percabangan switch case diperuntukan untuk lebih menyederhanakan 
percabangan yang menggunakan if..else, Switch Case diterapkan untuk 
percabangan dimana kondisi yang diperiksa hanya ada 1 namun memiliki 
banyak opsi. 

 

switch(expression) { 

  case x: 

    // code block 

    break; 

  case y: 

    // code block 

    break; 

  default: 

    // code block 

} 

 
Contoh penggunaan switch case 
NamaFile:switch.php 

 
 

Gambar 4.3. Output Penggunaan switch case 
 

NamaFile:switch2.php 
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<h1> 
<?php  

$level = 3; 

switch($level){ 

    case 1: 

        echo "Pelajari HTML"; 

        break; 

    case 2: 

        echo "Pelajari CSS"; 

        break; 

    case 3: 

        echo "Pelajari Javascript"; 

        break; 

    case 4: 

        echo "Pelajari PHP"; 

        break; 

    default: 

        echo "Kamu bukan programmer!"; 

} 

?> 

 
 

 
Gambar 4.4. Output Penggunaan switch case 2 

 
 
4.6. Ternary 

Ternary adalah cara lebih singkat untuk mendefinisikan sebuah logika 
percabangan. Penggunaannya hampir sama dengan if else (tanpa elseif), dan 
penulisan Ternary didefinisikan hanya dalam satu baris saja, Contoh: 

 
<?php  
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$nilai = 50; 

if ($nilai > 70) { 

  echo "Selamat, anda lulus!"; 

} else { 

  echo "Maaf Anda harus mengulang"; 

} 

echo "<br>"; 

?> 

 
Maka Perintah diatas dapat dibuat dalam bentuk Ternary seperti 
berikut: 
<?php 

$nilai = 50; 

echo $nilai > 70  

? "Selamat, anda lulus!" : "Maaf anda harus mengulang"; 

?> 

 
Penulisan dengan cara Ternary lebih singkat, hanya perlu tanda ? dan 
tanda :, dapat juga di tuliskan dengan menyimpannya pada sebuah 
variabel, contoh berikut: 

 
<?php 

$nilai = 50; 

$pesan = $nilai > 70 ? "Selamat, anda lulus!" : "Maaf anda 

harus mengulang"; 

echo $pesan; 

?> 

 
Contoh Lainnya: 
$umur = 20; 

$status = ($umur > 18) ? "Dewasa" : "Anak-anak"; 

echo $status; 
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4.7. Operator Logika dalam Kondisi: 

Menggunakan operator logika seperti && (AND), || (OR), dan ! 
(NOT) untuk membuat kondisi yang kompleks. 
$umur  = 25; 

$nilai = 80; 

 

if ($umur > 18 && $nilai > 70) { 

    echo "Selamat, Anda diterima!"; 

} 

 
4.8. Fungsi isset() dan empty(): 

Menggunakan isset() untuk memeriksa apakah variabel telah diatur, 
dan empty() untuk memeriksa apakah variabel kosong. 
 
<?php 

$nama = "Faradisya"; 

 

if (isset($nama) && !empty($nama)) { 

    echo "Variabel nama diatur dan tidak kosong."; 

} else { 

    echo "Variabel nama tidak diatur atau kosong."; 

} 

 

Fungsi-fungsi ini membantu Anda dalam mengelola alur program 

berdasarkan kondisi logika yang ada. Pilihan menggunakan fungsi 

tertentu tergantung pada kebutuhan spesifik dari kode yang sedang 

Anda tulis. 
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4.9. Fungsi Logika – If Bersarang 

Fungsi percabangan bersarang (Nested IF), merupakan sebuah 
percabangan yang didalamnya terdapat percabangan lain, hal ini akan sangat 
dibutuhkan dalam sebuah program yang kompleks. 
Contoh Percabangan Bersarang. 
 
if (kondisi 1){ 

 if (kondisi 2){ 

  perintah 1; 

 } 

 else{ 

  perintah 2; 

 } 

} 

else{ 

 perintah 3; 

} 

 

Jika Kondisi1 dan kondisi2 terpenuhi kerjakan perintah1,  
jika kondisi1 terpenuhi tetapi kondisi2 tidak pernuhi kerjakan 
perintah2 
Jika Kondisi1 tidak terpenuhi kerjakan perintah3 
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4.10. Percabangan Komplek 

Berikut ini adalah contoh dari percabangan yang sudah 
komplek 
 

 
Gambar 4.5. Contoh Percabangan 

➢ Pada percabangan kompleks di samping, saat “kondisi 1” bernilai 
benar, maka akan dilakukan pengecekan pada “kondisi 2” jika 
benar maka “perintah 1” akan dilakukan, jika salah maka 
“perintah 2” yang akan dilakukan. 

➢ Sedangkan pengecekan pada “kondisi 3” akan dilakukan jika hasil 
pengecekan pada “kondisi 1” bernilai salah, selanjutnya hasil 
pengecekan dari “kondisi 3” akan menentukan perintah yang akan 
dilakukan, apakah “perintah 3” atau “perintah 14”. 
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Gambar 4.6. Pseudocode dan Flowchart 
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LATIHAN 

 

1. Buat Program Untuk Menampilkan Hasil Berikut, Gunakan salah 
satu Fungsi Logika yang sudah diajarkan: 
Untuk Mencari Nilai Akhir Rumus Nya adalah: 
NA=20%Tugas+30%UTS+50%UAS 
Untuk Menentukan Indek Ketentuannya adalah sebagai berikut: 
JIKA 
NA>=80 indek=”A” 
NA>=70 indek=”B” 
NA>=60 indek=”C” 
NA>=50 indek=”D” 
NA<50 indek=”E” 

NAMA FILE: TUGAS_51.PHP 
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2. Buat Program Untuk Menampilkan Hasil Berikut: 

 
 

Ketentuan Perhitungan Lihat Data Berikut: 
 
DATA GAJI 

DEPARTEMEN GAJIPOKOK 

HRD 8000000 

MARKETING 7000000 

PRODUKSI 6000000 

 

TUNJANGAN BESARTUNJANGAN 

TRANSPORT 1000000 

MAKAN   600000 

KESEHATAN 1500000 

 

LAMAKERJA BONUS 

1. Tahun    500000 

2. Tahun  1000000 

3. Tahun 1500000 
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