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1.1.Pengertian Web Browser

Web Browser merupakan sebuah Software Aplikasi yang digunukan
untuk menerima, menampilkan, dan menerjemahkan informasi dari
world wide web (wikipedia). Dan salah satu informasi itu dibuat
dalam format HTML.

Kode HTML yang kita buat akan diterjemahkan oleh web browser
agar tampil seperti yang dirancang. Pada dasarnya seluruh web
browser dapat menampilkan kode HTML sama baiknya, namun jika
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sudah berbicara mengenai desain halaman, tiap-tiap browser
memiliki beberapa perbedaan.
HTML dirancang dan diatur oleh sebuah badan standarisasi dunia
yang khusus menangani web, yaitu W3C (World Wide Web
Consortium). Hal ini dikarenakan tiap-tiap program web browser
menerjemahkan kode-kode HTML secara berbeda-beda, sehingga di
perlukan sebuah standar yang sama untuk seluruh browser.
Namun pada penerapannya, standar ini hanya merupakan
rekomendasi. Beberapa web browser membuat aturannya sendiri.
Salah satu yang terkenal adalah Internet Explorer pada sekitar tahun
2000-an. Hampir 90% web browser yang digunakan saat itu adalah
Internet Explorer, dan IE tidak sepenuhnya mengikuti rekomendasi
W3C. Sedangkan web browser Opera yang mencoba menerapkan
standar W3C tidak terlalu populer. Perbedaan aturan penerjemahan
HTML di antara web browser inilah yang terus menjadi tantangan
bagi Programmer web.
Sekarang Internet Explorer tidak lagi sekuat dulu. Web Browser
Mozilla Firefox dan Google Chrome telah menguasai lebih dari 50%,
dan IE juga telah berusaha menerapkan standar W3C, termasuk web
browser terbaru mereka: Microsoft Edge.

1.2.Fungsi Web Browser

Untuk mempelajari HTML, web browser adalah perangkat utama
yang kita butuhkan. Ibarat bahasa pemrograman lainnya, Web
Browser adalah Compiler dan intrepreter HTML. Anda bebas
menggunakan web browser yang disukai, namun dalam tutorial
Belajar HTML ini saya akan menggunakan Google Chrome.

1.3.Memilih Aplikasi Text Editor HTML
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Memilih sebuah aplikasi editor HTML tidaklah terlalu sulit. Aplikasi
editor HTML digunakan untuk mempermudah kita membuat kode
HTML. HTML sendiri pada dasarnya hanya text biasa yang ditulis
dalam kode-kode khusus. Web Browser-lah yang akan
menerjemahkan kode HTML ini menjadi sebuah tampilan halaman
web.

Untuk membuat kode HTML maupun halaman web sederhana, kita
tidak perlu menggunakan aplikasi yang besar dan berat. Aplikasi
Notepad bawaan Windows sebenarnya sudah cukup untuk membuat
kode HTML. Namun untuk tutorial belajar HTML kali ini saya akan
menggunakan aplikasi Notepad++.

1.3.Text Editor Notepad++

Aplikasi Notepad++ bisa di download secara gratis dari
http://notepad-plus-plus.org/download/ dimana pada saat tutorial
ini diupdate pada September 2020, versi terakhir adalah v7.8.9,
berukuran sekitar 3.95MB. Notepad++ merupakan aplikasi editor text
gratis ringan namun memiliki banyak fitur. Salah satunya adalah fitur
pewarnaan code (syntax highlighting). Fitur ini akan memudahkan
penulisan HTML.

Untuk dapat mengikuti Mata Kuliah Pemrograman WEB ada
beberapa perangkat lunak (software) yang harus disiapkan dan di
Install di Komputer Anda, yaitu sebagai berikut:
1. Text Editor, bisa menggunakan Notepad++, Visual Studio
Code, Atom, dan lain-lain
2. Web Browser, bisa menggunakan Chrome, Mozilla, Internet
Explorer, Microsoft Edge dan lain-lain
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Pada Materi ini dan materi selanjutnya Text Editor yang akan
digunakan adalah dengan menggunakan Notepad++ dan browsernya
menggunakan chrome

Download Notepad++ ada di :

https://notepad-plus-plus.org/downloads/

[0 Hesi Cari Yahoo Search Resats % | @) keom 207K, + - &8 x
€ cnla notepad-plus-plus.org/ o B g o
[ Downloads
) d [ Notepad++ 7.8.9: Stand with Hong Kong
[ofepad+
Il Notepad++ 7.8.8 release
Current Version 7.8.9
1 Notepad++ 7.8.7 release
H News
71 Online Help I Notepad++ 7.8.6 release
1 Resources
H RSS
I Notepad++ 7.8.5 release
el Il Notepad++ 7.8.4 release

H £ Type here to search

Gambar 1.1. Download Notepad ++

Ada 2 Pilihan Flatform Windows, ada yang versi 32 Bit, dan versi 64
Bit,

Pada Materi ini penulis menggunakan Notepad++ versi 64-bit x64,
setelah berhasil didownload, kemudian lanjutkan dengan
menginstallasikan  notepad++, jika berhasil diinstall kemudian
jalankan, maka akan ditampilkan jendela seperti berikut:
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1.4.Program Pertama dengan HTML

Pada jendela editor Notepad++ tuliskan code program berikut:
m C\xampp\htdocs\belajar\htm|5\latihan1.html - Notepad ++ — (m] X

File Edit Search View Encoding Language Settings Tools Maco Run  Plugins  Window 2 + ¥ X
o ry=1 | LETEE] 1 EFEEGHE® E L

Elatihanlhtml ﬁ‘
[—<html>
[—J<head>
[H<title>
Belajar HTML
</title>
</head>
7 [—<body>
8 Belajar Pemrograman WEB dengan Menggunakan Bahasa HTML<br>
Unikom Bandung
10 </body>
11 </html>

12 |

o W N

length : 177 lines: 12 In:12 Col:1 Pos:178 Windows (CRLF)  UTF-8 IN

Gambar 1.2. Menuliskan Kode Program Pada Notepad ++

1.4.Menyimpan Kode Program

Setelah mengetikan Kode Program diatas, selanjutnya adalah
menyimpannya kedalam media penyimpanan anda, caranya adalah
Pada Jendela Notepad++, Pilih menu File, kemudian Save, misalnya
simpan di drive D:\BELAJAR_HTML\pertama.html atau di drive
lainnya.
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(& saveAs X
1T » ThisPC » DATA_Z_TB (D:) » BELAJAR_HTML v ] 2 Search BELAJAR_HTML

Organize + New folder == - (2]

jects ame ate modified ype ize
30 Object: “ N, D dified Typ Si
[ Desktop

|| Documents
¥4 Downloads
B Music

€ pertama 9/22/2020 6:47 PM Chreme HTML Do... TKB

| Pictures

[ Videos

. SSDLWIN (C3)

_ DAR2TE([D)

File pame: | pertama -
Save as type: | Hyper Text Markup Language file (*.html:* htm;* shtml;* shtr;* xchtml;* xcht*.hta) v
~ Hide Folders Cancel

Gambar 1.3. Menyimpan File HTML

1.5.Membuka File Dengan Browser

Untuk menampilkan hasil dari kode program pertama.html yang tadi
sudah dibuat, dapat dilakukan dengan cara, pada Jendela Windows
Explorer, Click kanan pada file yang akan dibuka, kemudian pilih open
With->Google Chrome

v [@ BelajarHT X [} LatestAde X | &2 UNKOMI X | + = O X
< C @ localhost/belajar/htmlI5/pertama.html r | ej

Belajar Pemrograman WEB dengan Menggunakan Bahasa HTML
Unikom Bandung

Gambar 1.4. Menampilkan Halaman Pertama belajar HTML

1.6.HTML (Hypertext Markup Language)

Hypertext Markup Language (HTML) adalah bahasa yang digunakan
untuk menulis halaman web. HTML merupakan pengembangan dari
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standar pemformatan dokumen teks yaitu Standard Generalized
Markup Language (SGML). HTML pada dasarnya merupakan
dokumen ASCIl atau teks biasa, yang dirancang untuk tidak
tergantung pada suatu sistem operasi tertentu.

HTML dibuat oleh Tim Berners-Lee ketika masih bekerja untuk CERN
dan dipopulerkan pertama kali oleh browser Mosaic. Selama awal
tahun 1990 HTML mengalami perkembangan yang sangat pesat.
Setiap pengembangan HTML pasti akan menambahkan kemampuan
dan fasilitas yang lebih baik dari versi sebelumnya.

Kegunaan bahasa ini ialah untuk memanipulasi browser sehingga
dapat menampilkan informasi yang dapat dibaca oleh pengguna
komputer.

Materi yang akan dibahas meliputi diantaranya:
++» Dasar—Dasar HTML
+* Menambahkan Efek Karakter Fisik pada Halaman Web
Menambahkan Efek Karakter Logika
Membuat Tabel
Membuat Daftar
Mengatur Tampilan Dokumen
Membuat Link
Menempatkan Gambar ke dalam Web
Menambahkan Obyek-Obyek Multimedia
Membuat Formulir HTML
Membuat Frame
Membuat Web Site
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1.6.1.Struktur Halaman HTML

Pada dasarnya isi halaman html memiliki visualisasi struktur halaman
seperti berikut:

<html>

<head>

<title>Page title</title>

</head>

<body>

| <h1>This is a heading</h1> |

| <p>This is a paragraph.</p> |

| <p>This is another paragraph.</p> |

</body>

</html>

Gambar 1.5 Struktur Dokumen HTML

Catatan: Konten di dalam bagian <body> (area putih di atas) akan
ditampilkan di browser. Konten di dalam elemen <title> akan
ditampilkan di bagian atas judul browser atau di tab halaman.

Penjelasan Contoh

e <IDOCTYPE html>deklarasi mendefinisikan bahwa dokumen ini
adalah dokumen HTML5

e <html>elemen elemen akar halaman HTML

e <head>elemen berisi informasi meta tentang halaman HTML
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o <title>elemen menentukan judul untuk halaman HTML (yang
ditampilkan dalam bar judul browser atau tab halaman ini)

e <body>elemen mendefinisikan dokumen, dan merupakan wadah
untuk semua isi terlihat, seperti judul, paragraf, gambar,
hyperlink, tabel, daftar, dll

e <hl>elemen mendefinisikan judul besar

e <p>elemen mendefinisikan sebuah paragraf

Untuk jelasnya tuliskan kode program berikut pada halaman baru
notepad++ anda:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>

Belajar HTML
</title>
</head>
<body>
Belajar Pemrograman WEB dengan Menggunakan Bahasa HTML
<br>
Unikom Bandung
</body>
</html>

+» Setelah selesai menuliskan dokumen tersebut di atas lakukan
perintah FILE SAVE, atau SAVE AS nama file latihanl.html dan
pada bagian perintah SAVE AS TYPES pilih ALL FILES

1.6.2.Menambahkan Isi pada Bagian Body

Isi dalam dokumen HTML ditempatkan di antara bagian <BODY>
sampai dengan </BODY>. Untuk menambahkan isi tersebut dapat
dilakukan dengan cara sebagai berikut:

Contoh Program
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<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title> JUDUL HALAMAN </title>
</head>

<body>

<hl> Potensi Manusia </hl>
Manusia memiliki potensi diri
yang didambakannya.

untuk meraih sukses

Sukses sejati tidak hanya diukur melalui pencapaian
materi, akan tetapi lebih kepada seberapa besar
peranan kita untuk manusia dan alam ini

</body>
</html>

Di bagian <BODY> sampai dengan </BODY> diisi dengan Header
Halaman contohnya adalah “Potensi Manusia”. Cara membuatnya
ialah dengan menggunakan perintah <H1> sampai dengan </H1>.
Perintah H1 digunakan untuk membuat HEADER atau Kepala Berita..
Setelah itu ditambahkan Caption atau penjelasan singkat mengenai

isi halaman tersebut..

Setelah selesai menuliskan semua bagian dokumen tersebut, lakukan

perintah FILE SAVE AS dengan nama file latihan2.html
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@ Belajar HTML X @ JUDULHALAMAN X 4+

C O File | DyBELAJAR HTML/latihan2.htmi % @

Potensi Manusia

Manusia memilika potensi dini untuk merath sukses vang didambakannva. Sukses sejan
tidak hanva diukur melalui pencapaian materi, akan tetapi lebih kepada seberapa besar
peranan kita untuk manusia dan alam in1

Gambar 1.6. Tampilan Halaman latihan2.html
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