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Konsep Dasar PBO 

1. Class 

2. Class Design 

3. Atribut dan behavior 

4. Objek 

5. Perbedaan class dan objek 

6. Translate class diagram into code  

 



Class 

1. Kumpulan objek-objek yang memiliki atribut 

yang sama. 

2. Template untuk membuat objek . 

3. Prototipe atau blue print yang 

mendefinisikan variabel-variabel dan 

method-method secara umum. 

 



Class (Cont’d) 

4. Objek merupakan hasil instansiasi dari class. 

5. Proses pembentukan objek dari suatu class 

disebut INSTANTIATION. 

6. Objek disebut juga INSTANCES. 

 



Class Design 

In design a class, think about 2 things: 

1. Things the object knows 

2. Things the object does. 



Class Design (Cont’d) 



Class Design (Cont’d) 



Class Design (Cont’d) 

Nama Class 

Instance Variable / 
Atribut 

Behaviour / 
Method 



Atribut 

1. Data yang membedakan antara object yang satu 

dengan yang lain. 

2. Contoh: Manusia  Salah satu mahluk hidup. 

Atributnya: status, berat badan, dan tinggi 

badan. 

3. Di dalam class atribut disebut sebagai VARIABEL. 



Method 

1. Serangkaian statements dalam suatu class 

yang menghandle suatu task. 

2. Cara objek berkomunikasi dengan objek lain 

adalah dengan menggunakan methods. 



Brain Storming!!!! 



Objek 

Abstraksi dari sesuatu yang mewakili sesuatu 

yang ada di dunia nyata dan harus dapat 

dibedakan dengan objek lain. 

 



Objek 

1. Semua benda di dunia nyata bisa dianggap 

sebagai objek. 

2. Contoh: kursi, meja, buku, sepeda, komputer. 

3. Penggambaran pemrograman berorientasi 

objek = penggambaran di dunia nyata. 



Jadi apa 
hubungan 
class dengan 
objek??? 



1 CLASS = N BUAH OBJEK 

CLASS VS OBJECT = DATA TYPE VS VARIABEL 



Class Diagram 

Kode Program 



Lagu

+Judul: String
+Penyanyi: String
+durasi: integer

+void check_durasi(int durasi)

class lagu{ 

   char judul[35]; 

   char penyanyi[25]; 

   int durasi; 

    

   void check_durasi(int durasi){ 

      if(durasi>0) 

         cout<<“Valid”; 

   } 

} 

 



Next Question: 
What about coding in JAVA? 











Still Confused??? 



 We’ll Continue Next Week: 
JAVA and Class!!! 

 
Is there any interview???  


