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II. DESKRIPSI SINGKAT MATA KULIAH

Vitruvius believed that an architect should focus on three central themes when preparing a design for a building: firmitas (strength), utilitas (functionality), and venustas (beauty) (http://www.bl.uk/learning/artimages/bodies/vitruvius/proportion.html)
Adapun sarana untuk menyampaikan kecantikan/ keindahan (beauty) ke dunia ini adalah SENI. Dalam perkuliahan Seni dalam Arsitektur ini akan diperkenalkan, diberikan pemahaman, dan diberikan pelatihan agar para mahasiswa mampu memberikan suatu nilai SENI yang baik untuk suatu karya arsitektur sedemikian rupa, sehingga memiliki nilai keindahan yang tepat seperti yang disampaikan oleh Vitruvius.
III. TUJUAN INSTRUKSIONAL UMUM (TIU)

· Memberikan pemahaman tentang keindahan.
· Memberikan pemahaman tentang seni sebagai pengantar keindahan.
· Memberikan pemahaman tentang keindahan dalam konteks arsitektur.

· Memberikan pemahaman tentang seni dan keindahan dalam konteks arsitektur.
· Memberikan kemampuan untuk melakukan analisis penerapan karya seni sebagai sarana menyampaikan venustas atau delight pada karya-karya arsitektur keterkaitannya dengan utilitas atau comoditie dan firmitas atau firmenes (Teori Vitruvius).

· Memberikan kemampuan untuk berfikir analogi dalam konteks penerapan keindahan melalui seni pada rancangan arsitektur.
IV. MATERI PERKULIAHAN

	NO.
	TUJUAN INSTRUKSIONAL KHUSUS (TIK)
	POKOK BAHASAN
	SUB POKOK BAHASAN
	ESTIMASI WAKTU
	DAFTAR PUSTAKA

	1. 
	Agar mahasiswa da- pat mengerti arti penting dan manfaat mata kuliah.
	GBPP, Aturan Main Perkuliahan, Brain Storming.
	· GBPP

· Aturan Main

· Diskusi tentang Seni dalam arsitektur
	1 minggu
	-

	2. 
	Agar mahasiswa dapat memahami dan menjelaskan kembali hal-hal pada sub pokok bahasan.
	Teori Vitruvius: Utilitas, Firmitas, dan Venustas (Comoditie, Firmenes, Delight)
	· Teori Vitruvius
	1 minggu
	1 s.d 6

	3. 
	Idem Ditto
	S E N I
	· Sejarah Seni

· Jenis Seni
	1 minggu
	1 s.d 6

	4. 
	
	
	· Tujuan Seni
· Elemen Seni
	1 minggu
	1 s.d 6

	TUGAS KECIL – 20%

	5. 
	Agar mahasiswa dapat memahami dan menjelaskan kembali hal-hal pada sub pokok bahasan.

suatu saat dapat menerapkan dalam suatu rancangan.
	Venustas keterkaitannya dengan SENI.
	· Comoditie and Art
	1 minggu
	1 s.d 6

	6. 
	
	
	· Firmenes and Art
	1 minggu
	1 s.d 6

	7. 
	
	
	· Delight and Art
	1 minggu
	1 s.d 6

	UJIAN TENGAH SEMESTER (UTS) – 25%

	8. 
	Agar mahasiswa dapat memahami dan menjelaskan kembali hal-hal pada sub pokok bahasan dan suatu saat dapat menerapkan dalam suatu rancangan.
	Filosofi

Art and Beauty
	· Art and Beauty
	1 minggu
	1, 4, 6

	9. 
	Agar mahasiswa dapat memahami dan menjelaskan kembali hal-hal pada sub pokok bahasan dan suatu saat dapat menerapkan dalam suatu rancangan.
	
	Plato

· The Art and Measures

· Imitative Art

· Aplikasi dan diskusi
	1 minggu
	1, 4, 6

	10. 
	
	
	· Artistic Inspiration

· The Love of Beauty

· Aplikasi dan diskusi
	1 minggu
	1, 4, 6

	TUGAS BESAR – 25%

	11. 
	Agar mahasiswa dapat menangkap nilai dan makna dari materi yang diberikan, kemudian secara analogis dapat memanfaatkannya dalam rancangan.
	Arsitek besar dengan karya-karya yang menekankan Venustas atau Delight.
	· Pra Moderen
	
	1 s.d 6

	12. 
	
	
	· Moderen dan Pasca Moderen
	1 minggu
	1 s.d 6

	13. 
	Agar mahasiswa dapat menjelaskan apa dan mengapa atas topik tugas besar yang dipilihnya.
	Presentasi Tugas Besar. Membahas rancangan arsitektur dari aspek venustas, keterkaitannya dengan aspek-aspek lain.
	· Kelompok I
	1 minggu
	-

	14. 
	Agar mahasiswa dapat menjelaskan apa dan mengapa atas topik tugas besar yang dipilihnya.
	
	· Kelompok II
	1 minggu
	-

	UJIAN AKHIR SEMESTER (UAS) – 30%


V. METODE PERKULIAHAN

Perkuliahan tatap muka dilakukan secara kelasikal yang akan membahas seluruh materi sesuai GBPP, disertai proses diskusi di setiap tatap muka, serta penugasan tematik yang akan diberikan 2 kali yaitu menjelang UTS dan menjelang UAS, materi akan ditentukan kemudian sesuai kesepakatan kelas.   

VI. SISTEMATIKA PENILAIAN

· Nilai Akhir (NA) = 45% Tugas + 25% UTS + 30% UAS

· Bobot Penilaian
	INDEKS
	NILAI

	A
	80 < NA ……

	B
	70 < NA < 80

	C
	56 < NA < 70

	D
	40 < NA < 56

	E
	  0 < NA < 40
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