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Materi GUI (Graphical User Interface) dan Event Handling dengan NetBeans

1. Buka Netbeans

2. File New Project
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3. Pilih Java pada Categories Java Application pada Projects.

4. Project Name = Kalkulator

Project Location = Browse cari Folder Anda

5. Finish
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6. Klik kanan pada package Kalkulator New JFrame Form

7. Class Name = Kalkulator  Finish

8. Masukan Komponen Label , TextField dan Button dari palette, sehingga seperti berikut :
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9. EditText Masing-masing komponen  Klik Kanan pada Komponen Pilih Edit Text

10. Ubah Variable Name Untuk TextField Klik Kanan pada komponen Pilih Change Variable

Name Ubah nama menjadi seperti berikut :

jTextField 1 = txtBilangan1, jTextField 2 = txtBilangan2, jTextField 3 = txtHasil,

jButton1= BTambah, jButton2= BClose
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11. Membuat Event pada Tombol Klik kanan pada Tombol Event Action

actionPerformed

12. Buat Method tambah , dan panggil method tersebut dari tombol Tambah

13. Membuat Event KeyPressed pada txtBilangan1 dan txtBilangan2
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Masukan perintah berikut:

14. Masukan perintah ini pada tombol Close

15. Masukan perintah berikut pada Main.java
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16. Run Program Anda

Latihan :

1. Silahkan Lengkapi program anda dengan Fungsi Kalkulator yang lain : Pengurangan,

Perkalian, Pembagian.

2. Program diatas belum memiliki Exception Handling. Silahkan tangani semua exception yang

terjadi dalam program kalkulator anda.

Run


