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	DESKRIPSI SINGKAT
	:
	Pada kuliah ini, akan dijelaskan Teori Bahasa dan Automata beserta penerapannya. Automata merupakan hal mendasar dalam kajian mengenai batas-batas komputasi, apa yang dapat dikerjakan sepenuhnya oleh komputer dan apa yang dapat dikerjakan secara efesien oleh komputer. Di antara penerapannya adalah perangkat lunak yang digunakan untuk merancang dan memantau perilaku rangkaian digital, lexical analyzer, perangkat lunak untuk memindai dokumen teks, dan perangkat lunak yang digunakan untuk memeriksa sistem-sistem dengan state berbeda yang berhingga jumlahnya. Konsep, metoda, dan teknik kompilasi bahasa pemrograman komputer, Dasar compiler, Interpreter, Assembler, Bagian-bagian kompilator, Strategi penulisan compiler, Scanner, Parser, Pengertian dasar bahasa dan tatabahasa dari bahasa formal, Tabel simbol, Analisis semantik dan Pembangkit kode.



	STANDAR KOMPETENSI
	:
	Mahasiswa dapat memahami konsep dasar dari bahasa dan dapat merancang sebuah tata bahasa yang benar dari bahasa formal dan dapat mengetahui dan memahami konsep dasar dari proses kompilasi serta dapat merancang sebuah model kompilator yang benar. 


	NO.
	KOMPETENSI DASAR
	MATERI PEMBELAJARAN
	URAIAN MATERI PEMBELAJARAN
	PENGALAMAN BELAJAR
	MEDIA
	ALOKASI WAKTU

	1.
	2.
	3.
	4.
	5.
	6.
	7.

	1.
	Mendeskripsikan Konsep dasar tata bahasa dan automata, teori himpunan, graph dan tree.
	1.1. Konsep dasar tata bahasa dan automata
1.2. Teori himpunan

1.3. Graph dan tree


	1.1.1 Definisi bahasa, tata bahasa dan automata.
1.1.2 Kedudukan teori bahasa dan automata pada ilmu komputer

1.1.3 Logika kerja (prinsip kerja) teori himpunan, graph dan tree.
	Mengkaji konsep dasar tata bahasa dan automata,sehingga mahasiswa dapat memahami secara definitif mengenai bahasa, tata bahasa dan automata.
Melakukan tanya jawab terkait kedudukan teori bahasa dan automata pada ilmu komputer berdasarkan pengertian yang sudah dikaji.

Mengkaji prinsip kerja teori himpunan,graph dan tree secara individual melalui tanya jawab.
	Papan Tulis
Papan Tulis

Papan Tulis
	3 x 45 menit

(1)


	2
	Mendeskripsikan klasifikasi tingkatan bahasa, jenis mesin automata dan batasan aturan produksi
	2.1. Tingkatan bahasa sesuai dengan Hirarky chomsky
2.2. Jenis mesin automata 
2.3. Batasan aturan produksi untuk masing-masing level bahasa
	2.1.1. Level bahasa Regular
2.1.2. Level bahasa Bebas Konteks

2.1.3. Level bahasa Context Sensitive
2.1.4. level bahasa Natural
2.2.1. Finite State Automata (FSA)
2.2.2. Push Down Automata (PDA)

2.2.3. Linier Bounded Automata
2.2.4. Mesin Turing
2.3.1. Batasan α dan β untuk aturan produksi sesuai dengan level bahasanya
	Mendeskripsikan berbagai klasifikasi tingkatan bahasa sesuai dengan Hirarky Chomsky
Mendeskripsikan setiap jenis mesin automata dan mengkaji sesuai dengan definisinya, sehingga mahasiswa dapat membedakan untuk setiap jenis mesin automata
Mendeskripsikan aturan produksi untuk masing-masing level bahasa yaitu mendeskripsikan batasan α dan β dalam aturan produksi
Melakukan tanya
 jawab terkait mesin automata dan batasan aturan produksinya sesuai dengan level bahasa (Hirarky Chomsky) dalam upaya meningkatkan kualitas pembelajaran
	Papan Tulis
    Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis


	3 x 45 menit

(2)

	3
	Mendeskripsikan mesin automata Finite State Automata (FSA), jenis FSA , memahami langkah-langkah ekivalensi dalam FSA,penerapan FSA dan reduksi jumlah state pada Finite State Automata
	3.1.Konsep dasar dan penerapan Finite State Automata
3.2.Klasifikasi Finite State Automata

3.3.Non Deterministik Finite Automata dengan ε-move
3.4. Ekivalensi dalam Finite State Automata
	3.1.1. Pengertian Finite State Automata (FSA)
3.1.2. Pengenalan elemen pembentuk Finite State Automata (Tupel)
3.1.3. Pembuatan Diagram Finite State Automata (FSA)

3.1.4. Penerapan Finite State Automata (FSA)

3.2.1. Pengertian Deterministik Finite Automata (DFA)

3.2.2. Pembuatan Diagram Deterministik Finite Automata (DFA)

3.2.3.Pengertian Non Deterministik Finite Automata (NFA)

3.2.4. Pembuatan Diagram Non Deterministik Finite Automata

3.3.1. Pengertian Non Deterministik Finite Automata (DFA) dengan ε-move
3.3.2. Pembuatan Diagram Non Deterministik Finite Automata (NFA) dengan ε-move

3.3.3. ε-Closure untuk suatu NFA dengan ε-move
3.4.1. Langkah-langkah ekivalensi dari Non Deterministik Finite Automata (NFA) ke Deterministik Finite Automata (DFA)

3.3.2. Langkah-langkah ekivalensi dari NFA dengan ε-move ke NFA tanpa  ε-move

	Mendefinisikan pengertian Finite State Automata (FSA),mengenali elemen penyusun berupa Tupel FSA dan membuat diagram Finite State Automata (FSA)

Mengkaji klasifikasi FSA dan membuat gambaran dalam bentuk diagram untuk masing-masing jenis.

Mempelajari perbedaan jenis FSA dan membuat konfigurasi masing-masing jenis.

Berlatih membuat diagram NFA, NFA-ε dan DFA serta melakukan proses ekivalensi 


	Papan Tulis
Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis


	9 x 45 menit
( 3,4 dan 5)

	4
	Mendeskripsikan Konsep Ekspresi Regular (ER), notasi ekspresi regular dan hubungan ekspresi regular dengan Finite State Automata (FSA)
	4.1.Konsep Ekspresi Regular
4.2.Hubungan Ekspresi Regular dengan Finite State Automata
	4.1.1. Pengertian Ekspresi Regular (ER)
4.1.2. Perumusan Notasi Ekspresi Regular
 4.2.1. Diagram hubungan Ekspresi Regular dengan FSA (NFA-ε,NFA,DFA)
4.2.2. Penentuan suatu NFA dengan ε-move dari suatu ER

4.2.3. Perubahan suatu NFA dengan ε-move ke dalam bentuk NFA tanpa ε-move dan DFA

	Mengkaji bentuk dan rumusan notasi ekspresi regular
Berlatih membangun ER dari diagram FSA yang diketahui atau sebaliknya.

Melakukan tanya jawab terkait hubungan ER dengan FSA


	Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis


	  3 x 45 menit
(6)

	5
	Mendeskripsikan Aturan Produksi untuk suatu Finite State Automata (FSA) dan Memahami Finite State Automata (FSA) dengan Output.
	5.1.Rumusan Aturan Produksi bahasa regular
5.2.Konstruksi Aturan Produksi
5.3.Konsep dasar FSA dengan Output

5.4.Konfigurasi dan Logika Kerja Mesin Moore

5.5. Konfigurasi dan Logika Kerja Mesin Mealy
	5.1.1. Pengertian Aturan Produksi bahasa Regular
5.1.2. Nilai α dan β pada aturan produksi bahasa regular

5.2.1. Menentukan Aturan Produksi dari Diagram FSA
5.2.2. Menentukan Diagram FSA dari aturan produksi yang diketahui

5.3.1. Pengertian FSA dengan Output

5.3.2. Penerapan FSA dengan output

 5.4.1. Pengertian Mesin Moore

5.4.2. Konfigurasi Tupel Mesin Moore

5.4.3. Penerapan Mesin Moore

5.5.1.Pengertian Mesin mealy

5.5.2.Konfigurasi Tupel Mesin Mealy

5.5.3. Penerapan Mesin Mealy


	Dari penggambaran Aturan produksi,mahasiswa bisa melakukan penggolongan bahasa regular
Berlatih membuat aturan produksi dari diagram FSA yang diketahui atau sebaliknya.

Mengkaji konsep dasar FSA dengan Output dan penerapannya dalam beberapa mesin

Mengkaji konfigurasi dan cara kerja Mesin Moore

Mengkaji konfigurasi dan cara kerja Mesin Mealy

Melakukan tanya jawab dan latihan soal terkait mesin moore dan mealy
	Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis


	3x45 menit
(7 dan 9)

	6
	Mendeskripsikan Tata Bahasa Bebas Konteks dan Menguasai Cara Penyederhanaan Tata Bahasa Bebas Konteks
	 6.1.Konsep Dasar Tata Bahasa Bebas Kontek

6.2.Cara Penyederhanaan Tata Bahasa Bebas Konteks
	6.1.1.Pengertian Tata Bahasa bebas konteks

6.1.2. Bentuk Tata Bahasa Bebas Konteks

6.1.3. Tujuan Penyederhanaan Tata Bahasa Bebas Konteks

6.2.1. Penghilangan Produksi useless

6.2.2. Penghilangan Produksi Unit

6.2.3. Penghilangan Produksi Empty


	Mendeskripsikan tata bahasa bebas konteks dan tujuan penyederhanaannya

Mengkaji berbagai cara penyederhanaan tata bahasa bebas konteks berdasarkan logika penghilangan

Berlatih dari soal-soal yang sudah ditentukan dosen
	Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis


	3x45 menit
(10)

	7
	Memahami Teknik Kompilasi,Model Kompilator ,Mutu Kompilator dan Perancangan Bahasa Pemrograman
	7.1.Konsep Dasar Kompilasi
	7.1.1. Bahasa Pemrograman

7.1.2. Translator

7.1.3. Pengertian Kompilasi

7.1.4. Pengertian Kompilator

7.1.5. Model Kompilator

7.1.6. Mutu Kompilator

7.1.7. Perancangan Bahasa 

pemrograman
	Mengkaji konsep bahasa pemrograman,translator dan teknik kompilasi

Melalui literatur, mahasiswa melakukan penggambaran model kompilator dan menjabarkan fungsi untuk masing-masing elemen penyusunnya

Mengkaji mutu kompilator 

Melalui penugasan,mahasiswa berlatih merancang bahasa pemrograman
	Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis


	6 x 45 menit

(11 dan 12)

	8
	Memahami Konsep, Notasi bahasa dan Fungsi kerja dari setiap bagian pada model kompilator.

	8.1.Konsep dan Notasi Bahasa
8.2.Fungsi kerja Model Kompilator


	8.1.1.Hirarki Chomsky

8.1.2.Diagram Keadaan

8.1.3.Notasi BNF

8.1.4.Diagram Sintaks

8.2.1.Analisis Leksikal
8.2.2.Analisis Sintaks

8.2.3.Analisis Semantik

8.2.4.Kode Antara


	Mengingat kembali penggolongan tingkatan bahasa berdasarkan pembatasan yang dilakukan pada aturan produksinya menurut Hirarki Chomsky.
Mengkaji model dan fungsi dari diagram keadaan.

Melakukan definisi formal dari bahasa pemrograman yaitu dengan menggunakan Notasi BNF (Backus Naur Form)

Mengenal dan berlatih membuat diagram sintaks sebagai alat bantu dalam pembentukan parser/analisis sintaksis.
Mengetahui tugas dan fungsi scanner dan mengetahui pembangunan bahasa atau besaran leksik.

Menggambarkan pohon sintak dan mengetahui metode parsing.
Mengkaji proses analisis semantik yaitu menentukan makna yang terdapat dalam program sumber.

Mengkaji kode antara sebagai hasil dari tahapan analisis yang dibuat kompilator, mengetahui fungsi kode antara,mengetahui metode kode antara (postfix dan N-tuple) ,pembangkitan kode dan optimasi kode.
	Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis

Papan Tulis


	 6 x 45 menit

(13 dan 14)


METODE PEMBELAJARAN:
Konsep-konsep dan rumusan utama dibahas oleh dosen melalui pemberian informasi.Tanya jawab dilakukan untuk membangun keterkaitan konsep dengan penerapan dalam bidang keilmuan komputer.Analisis dilakukan melalui metode drill dan penugasan.
PENILAIAN HASIL BELAJAR:

1. Ujian Tengah Semester (dilaksanakan pada pertemuan ke-8)
2. Kuis (dilaksanakan pada pertemuan ke-15)
3. Ujian Akhir Semester (dilaksanakan pada pertemuan ke-16)

4. Tugas dan latihan soal

5. Partisipasi Kelas
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