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StrukturStruktur kontrolkontrol didi dalamdalam bahasabahasa pemrogramanpemrograman adalahadalah
perintahperintah dengandengan bentukbentuk ((strukturstruktur)) tertentutertentu yangyang digunakandigunakan
untukuntuk mengaturmengatur ((mengontrolmengontrol)) jalannyajalannya programprogram..

Visual Basic 6 mengenal dua jenis struktur kontrol,yaitu :Visual Basic 6 mengenal dua jenis struktur kontrol,yaitu :
1.Struktur kontrol keputusan - digunakan untuk

memutuskan kode program mana yang akan dikerjakan
berdasarkan suatu kondisi.

2. Struktur kontrol pengulangan - digunakan untuk
melakukan pengulangan kode program.



Ada dua bentuk struktur kontrol keputusan, yaitu :
1. Struktur IF…THEN.
2. Struktur SELECT…CASE.

Bentuk penulisan (syntax) struktur IF…THEN :
1.IF <kondisi> THEN <kode program>1.IF <kondisi> THEN <kode program>

Bila <kondisi> bernilai True maka <kode program> akan dikerjakan.

2.2. IF <kondisi> THENIF <kondisi> THEN
<blok kode program 1><blok kode program 1>
ELSEELSE
<blok kode program 2><blok kode program 2>
END IFEND IF

Bila <kondisi> bernilai True maka <blok kode program 1> akanBila <kondisi> bernilai True maka <blok kode program 1> akan
dikerjakan, tetapi bila <kondisi> bernilai False maka <blok kodedikerjakan, tetapi bila <kondisi> bernilai False maka <blok kode
program 2> yang akan dikerjakan.program 2> yang akan dikerjakan.



BENTUK PENULISAN (SYNTAX) STRUKTUR SELECT…CASE :

SELECT CASE <pilihan>
CASE <pilihan 1>
<blok kode program 1>
CASE <pilihan 2>
<blok kode program 2>
CASE <pilihan n>
<blok kode program n>
CASE ELSE
<blok kode program x>]

END SELECT

BilaBila <<pilihanpilihan>> sesuaisesuai dengandengan <<pilihanpilihan 1>1> makamaka <<blokblok kodekode program 1>program 1>
akanakan dikerjakandikerjakan,, dstdst.. TetapiTetapi bilabila <<pilihanpilihan>> tidaktidak adaada yangyang sesuaisesuai dengandengan
<<pilihanpilihan 1> s/d <1> s/d <pilihanpilihan n>n> makamaka <<blokblok kodekode program x> yangprogram x> yang akanakan
dikerjakandikerjakan..


