


Rencana Perkuliahan




Searching (Pencarian) (4 minggu)

* Ruang masalah

 Metode-metode
pencarian

 Blind search

e Informed search

Algoritma genetik



Reasoning (Penalaran) (2 minggu)

* Proportional logic
* First-order logic

* Fuzzy systems

Elevator Control System
. * Kapasitas ruang

« Konflik antar pengguna

* VIP services




Planning (Perencanaan) 1 minggu

* Penyelesaian masalah
menggunakan plamwing

* Goal-Stack-Plaming
(GSP)

o Constraint Posting




Learning (Pembelajaran) 4 minggu

* Decision tree learning

 Jaringan Syaraf Tiruan

ALVINN (1989)

Autonomous Land Vehicle In a
Neural Network




Studi kasus (2 minggu)




Gambaran keterkaitan

/_\* Knowledge
Search + Logic Representation
Machine _
Learning i
Expert

NLP Vision Robotics Systems
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Artificial Intelligence
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Stuart Russell = Peter Norvig




Proses Perkuliahan

Akan terdapat tugas

Ujan : (Kuis, UTS, UAS) akan memiliki
bobot yang sama

Tidak ac

Bahan u;j

terakhir

a ujian susulan

1an adalah maten setelah ujian



