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1. Pertemuan 10
Dasar-dasar pengenalan JS
Javascript adalah bahasa script yang ditempelkan pada source HTML dan diproses di sisi klien. Dengan adanya bahasa ini, kemampuan dokumen HTML menjadi semakin luas. 
Sebagai contoh, dengan menggunakan JavaScript dimungkinkan untuk memvalidasi masukan-masukan pada formulir sebelum formulir dikirimkan ke server.
Javascript bukanlah bahasa Java dan merupakan dua bahasa yang berbeda. Javascript diinterpretasikan oleh klien (kodenya bisa dilihat pada sisi klien), sedangkan kode Java dikompilasi oleh pemrogram dan hasil kompilasinya yang dijalankan oleh klien.
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Allert Event Handler
</scaien>
I<a0n>
@ />
<wlink Terkait/win>
<t-- Hllert Event Handler —>
<a href="http://unikon.ac. id" onclick="alert('Anda akan masuk e situs UNTKOW')";>Link Ke Situs UNIRKC/2>

@r /> < />

OnClick dan onMouseOver
<1-- onclick dan onMouseOver

<w>Ganti Background menggunakan Button</u><hr>
<INPUT TYPE = "BUTTON" VALUE = "Latar Belakang Hitam" onClick = "document.bgColor='black'">
<INPUT TYPE = "BUTTON" VALUE = "Latar Belakang Putih" onMouseOver = "document.bgColor='white'">
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<br><br>

<!-- History -->

<INPUT TYPE="button" VALUE="BACK" onClick="history.go(-1)">
<INPUT TYPE="button" VALUE="FORWARD" onClick="history.go(1)">
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function ganjilGenap() {
var vall=document.kirim.T1.value
if (vall$2==0)
document . kirim.T2.value="bilangan genap"
else
document . kirim.T2.value="bilangan ganjil"
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<!-- Hitung Ganjil Genap -->

<br /><br /><br />

<u>Perhitungan Bilangan Ganjil dan Genap</u><br>

<form method="POST" name="kirim">
<p>BIL <input type="text" name="T1" size="20">
MERUPAKAN BIL <input type="text" name="T2" size="20">
</p>
<p><input type="button" value="TEBAK" name="B1" onclic
</p>

</form>

k=ganjilGenap()>
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. Sekilas Tentang JavaScript

Skrip Javascript dalam dokumen HTML dapat diletakkan pada :
1. Bagian Head atau
) 2. Bagian Body

<SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript”>
<I-- Penulisan kode javascript // -->
</SCRIPT>

JavaScript sebagai bahasa berorientasi pada obyek
Properti

Properti adalah atribut dari sebuah objek. Contoh, objek mobil punya properti warna
mobil. Penulisan

Nama_objek.nama_properti = nilai

window.defaultStatus = “Selamat Belajar JavaScript”;

Metode

Metode adalah suatu kumpulan kode yang digunakan untuk melakukan sesuatu tindakan
terhadap objek. Penulisan :

Nama_objek.nama_metode(parameter)

documentwrite ("Hallo”)
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Dasar-Dasar JavaScript

Pemakaian alert sebagal property window

Nama File : lat-Js.html

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Belajar Java Script</TITLE>

</HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE = "JavaScript'>
<i-- alerc //>
window.alert ("

</SCRIPT>

<BODY>

</BoODY>

</HTML>
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<!-- Promt //>

var nama = prompt ("Siapa nama Anda?","Masukkan nama anda") ;]

document.write("Hai, " + nama);

document .write ("<br> Sebelum belajar lebih lanjut, anda harus paham HTML terlebih dahulu ~");




