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Mempelagjari  Kaidah, Konsep, dan Kriteria serta ketentuan-ketentuan
rancangan lain yang hendaknya diterapkan dalam suatu proses perancangan
dan rancangan arsitektur sebagai landasan yang dapat bertindak sebagai
kendali menuju rancangan arsitektur yang lebih bertanggungjawab, baik
secara fisik maupun non fisik.

TUJUAN INSTRUKSIONAL UMUM (TIU)

= Memberikan pemahaman tentang teori dalam arsitektur serta urgensinya.

. Memberikan pemahaman tentang Kaidah, Konsep, dan Kriteria serta
ketentuan-ketentuan rancangan lainnya.

= Memberikan pemahaman tentang penerapan Kaidah, Konsep, dan
Kriteria serta ketentuan-ketentuan rancangan lain pada suatu karya
arsitektur.

= Memberikan pemahaman tentang penerapan Kaidah, Konsep, dan
Kriteria serta ketentuan-ketentuan rancangan lain pada suatu karya
arsitektur serta melatih untuk befirkir kritis dalam menentukannya secara
tepat bagi suatu rancangan.

. Memberikan kemampuan untuk berfikir analogi untuk menerapkan
Kaidah, Konsep, dan Kriteria serta ketentuan-ketentuan rancangan lain
secara tepat selama proses perancangan arsitektur sesuai dengan
perkembangannya hingga kiwari.
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IV.  MATERI PERKULIAHAN
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V. METODE PERKULIAHAN
Perkuliohan tatap muka dilakukan secara kelasikal yang akan membahas
seluruh materi yang ada disertai proses diskusi dan penugasan tematik yang
akan ditentukan kemudian sesuai kesepakatan kelas.

VI.  SISTEMATIKA PENILAIAN

- Nilai Akhir (NA) = 45% Tugas + 25% UTS + 30% UAS
. Bobot Penilaian

INDEKS NILAI

A 78 <NA

B 68 <NA <78
C 56 < NA < 68
D 40 <NA <56
E 0 <NA<40
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