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I.  DESKRIPSI SINGKAT MATA KULIAH:

Mata kuliah ini membahas tentang kajian konsep teknologi pemerintahan dan pengembangannya dalam pemerintahan.
II. CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN (CPL) YANG DIBEBANKAN PADA MATA KULIAH INI:

1) CAPAIAN PEMBELAJARAN SIKAP 

a. Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius;

b. Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama,moral, dan etika;

c. Berkontribusi
dalam
peningkatan
mutu
kehidupan
bermasyarakat, berbangsa,
bernegara,
dan
kemajuan
peradaban berdasarkan Pancasila;

d. Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada negara dan bangsa;

e. Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang lain;

f. Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan;

g. Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara;

h. Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik;

i. Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri;

j. Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan, dan kewirausahaan
k. Bertaqwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius ; 

l. Memiliki kepribadian dan jati diri bangsa; 

m. Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan peradaban berdasarkan Pancasila; 

n. Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada negara dan bangsa; 

o. Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan bermasyarakat dan bernegara 

2) CAPAIAN PEMBELAJARAN KETERAMPILAN UMUM

a. Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang keahliannya.

b. Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya, berdasarkan hasil analisis informasi dan data.

c. Mampu memelihara dan mengembangkan jaringan kerja dengan pembimbing, kolega, sejawat baik di dalam maupun di luar lembaganya.

d. Mampu bertanggungjawab atas pencapaian hasil kerja kelompok dan melakukan supervisi serta evaluasi terhadap penyelesaian pekerjaan yang ditugaskan kepada pekerja yang berada di bawah tanggungjawabnya.

3) CAPAIAN PEMBELAJARAN KETERAMPILAN KHUSUS

4) CAPAIAN PEMBELAJARAN PENGUASAAN PENGETAHUAN 

III. CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (CPMK) YANG DIRUMUSKAN BERDASARKAN PADA CAPAIAN PEMBELAJARAN (CPL)
Setelah mengikuti perkuliahan ini diharapkan mahasiswa mampu menjelaskan tentang teori dan praktik pemanfaatan dan pengembangan teknologi informasi dalam konteks e-Government.
IV.   RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Minggu
	Kemampuan Akhir yang Diharapkan
	Bahan Kajian (Materi Ajar)
	Bentuk Pembelajaran
	Waktu
	Pengalaman Belajar
	Kriteria Indikator Penilaian
	Bobot

	1. 
	Mahasiswa diharapkan mampu menjelaskan deskripsi mata kuliah, definisi dan pentingnya teknologi informasi, serta jenis-jenis informasi digital. 
	1. Pendahuluan :

· Pembukaan

· Perkenalan

· Kesepakatan Aturan Perkuliahan

· Sosialisasi RPS

2. Pengertian-pengertian:

· Teknologi Informasi

· Pentingnya Teknologi Informasi Dalam Bidang Pemerintahan (Cloud, Web, Media Sosial)

· Jenis-jenis informasi digital
	Pembelajaran Kolaboratif
	150 menit
	Ceramah
	Kriteria Penilaian: Edukatif.

Indikator: Kemampuan komunikasi
	

	2. 
	Mahasiswa diharapkan mampu menjelaskan perubahan pemerintahan dari masa ke masa
	Transformasi Pemerintahan dari Konvensional ke Digital (perubahan era)

· Disruption of ICT
	Pembelajaran kooperatif
	150 menit
	Tugas
	Kriteria Penilaian: Edukatif, Otentik, Objektif, Akuntabel, dan Transparan

Indikator: Kerapian sajian, Kreatifitas ide, Banyaknya kutipan acuan/unsur yang dibahas
	

	3. 
	Mahasiswa diharapkan mampu menjelaskan Perubahan Paradigma Pemerintahan (OPA, NPM, NPS, NPG)
	Perubahan Paradigma Pemerintahan:

· OPA (Old Public Administration)

· NPM (New Public Management)

· NPS (New Public Service)

· NPG (New Public Governance)


	Studi kasus, pembelajaran kooperatif, pembelajaran berbasis masalah.
	150 menit
	Studi banding
	Kriteria Penilaian: Edukatif, Otentik, Objektif, Akuntabel, dan Transparan 

Indikator: Ketepatan analisis, Kerapian sajian
	

	4. 
	Mahasiswa diharapkan mampu menjelaskan definisi, pengertian, dan kemunculan Electronic Government.
	Electronic Government

· Definisi dan Pengertian e-Government

· Kemunculan e-Government

	Diskusi Kelompok
	150 menit
	Menyusun Paper
	Kriteria Penilaian: Edukatif, Otentik, Objektif, Akuntabel, dan Transparan 

Indikator: Ketepatan analisis, Kerapian sajian, Kreatifitas ide, Kemampuan komunikasi, Banyaknya kutipan acuan/unsur yang dibahas
	

	5. 
	Mahasiswa diharapkan mampu menjelaskan tujuan, manfaat dan ruang lingkup e-Government.
	· Tujuan e-Government 

· Manfaat e-Government
· Ruang lingkup e-Government

	pembelajaran kooperatif
	150 menit
	Tugas
	Kriteria Penilaian: Edukatif, Otentik, Objektif, Akuntabel, dan Transparan 

Indikator: Ketepatan analisis
	

	6. 
	Mahasiswa diharapkan mampu menunjukkan Fase Perkembangan e-Government (Publish, Interact, Transact).
	Fase Perkembangan e-Government:

· Publish
· Interact
· Transaction

	Simulasi
	150 menit
	Studi banding
	Kriteria Penilaian: Edukatif, Otentik, Objektif, Akuntabel, dan Transparan 

Indikator: Ketepatan analisis
	

	7. 
	Mahasiswa diharapkan mampu merinci dimensi dan relasi e-Government (G to G, G to B, & G to C)
	Dimensi dan Relasi e-Government:

· Government to Government (G to G)

· Government to Bussiness (G to B)

· Government to Citizen (G to C)
	Studi kasus
	150 menit
	Studi banding
	Kriteria Penilaian: Edukatif, Otentik, Objektif, Akuntabel, dan Transparan 

Indikator: Kreatifitas ide
	

	UJIAN TENGAH SEMESTER

	9
	Mahasiswa diharapkan mampu mengidentifikasi Kebijakan tentang e-Government di Indonesia
	Kebijakan e-Government di Indonesia

· Dasar hukum.
	Studi kasus
	150 menit
	Tugas
	Kriteria Penilaian: Edukatif, Otentik, Objektif, Akuntabel, dan Transparan 

Indikator: Ketepatan analisis
	

	10
	Mahasiswa diharapkan mampu mengalokasikan Elemen-elemen Sukses e-Government
	Elemen-elemen Sukses e-Government:

· Sumber Daya Manusia

· Sumber Daya Keuangan

· Infrastruktur

· Kelembagaan

· Kepemimpinan

· Budaya 

	Pembelajaran berbasis masalah
	150 menit
	Studi banding
	Kriteria Penilaian: Edukatif, Otentik, Objektif, Akuntabel, dan Transparan 

Indikator: Ketepatan analisis, Kerapian sajian
	

	11
	Mahasiswa diharapkan mampu membandingkan kajian e-Government di beberapa Negara, seperti: Amerika, Eropa, Asia, Afrika.
	Kajian e-Government di Beberapa Negara

· Amerika

· Eropa

· Asia

· Afrika
	Diskusi dan Studi kasus
	150 menit
	Tugas
	Kriteria Penilaian: Edukatif, Otentik, Objektif, Akuntabel, dan Transparan 

Indikator: Ketepatan analisis, Kerapian sajian.
	

	12 dan 13
	Mahasiswa diharapkan mampu mengemukakan berbagai bentuk inovasi, aplikasi, dan tools e-Government.
	Inovasi e-Government
· Contoh aplikasi e-Government (website, blog)
· CMS-Joomla & Wordpress
· IT Tools for Government (System Information Management)
	Simulasi
	150 menit
	Survai
	Kriteria Penilaian: Edukatif, Otentik, Objektif, Akuntabel, dan Transparan 

Indikator: Kreatifitas ide, Banyaknya kutipan acuan/unsur yang dibahas
	

	14
	Mahasiswa diharapkan mampu menerapkan aplikasi e-government.


	Aplikasi e-government:

· E-Voting

· E-Regulation

· E-Budgeting

· E-Democracy

· Dll.
	Studi kasus
	150 menit
	Tugas
	Kriteria Penilaian: Edukatif, Otentik, Objektif, Akuntabel, dan Transparan 

Indikator: Ketepatan analisis, Kerapian sajian, Kreatifitas ide, Banyaknya kutipan acuan/unsur yang dibahas
	

	15
	Mahasiswa diharapkan mampu menganalisis keamanan, tantangan, dan masa depan Teknologi Informasi Pemerintahan
	· Keamanan 

· Tantangan 

· Masa Depan Teknologi Informasi Pemerintahan
	Diskusi 
	150 menit
	Tugas
	Kriteria Penilaian: Edukatif, Otentik, Objektif, Akuntabel, dan Transparan 

Indikator: Ketepatan analisis.
	

	UJIAN AKHIR SEMESTER
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V.  RANCANGAN TUGAS
VI.  RUBRIK PENILAIAN

1. Rubrik Penilaian Individu

	Kriteria
	Huruf Mutu
	Bobot Nilai
	Angka Mutu
	Deskripsi Penilaian

	Sangat Baik
	A
	80 - 100
	4
	Tugas tidak terlambat, hasil baik dan benar

	Baik
	B
	68 - 79
	3
	Tugas tidak terlambat, hasil jelek, rapi 

	Cukup
	C
	56 - 67
	2
	Tugas tidak terlambat, hasil jelek, tidak rapi 

	Kurang
	D
	45 - 55
	1
	Tugas terlambat 

	Tidak Lulus
	E
	<44
	0
	Tidak mengumpulkan tugas 


2. Rubrik Penilaian Kerjasama Kelompok

	Kriteria
	Huruf Mutu
	Bobot Nilai
	Angka Mutu
	Deskripsi Penilaian

	Sangat Baik
	A
	80 - 100
	4
	Tugas tidak terlambat, hasil bagus, pembagian tugas jelas 

	Baik
	B
	68 - 79
	3
	Tugas tidak terlambat, hasil jelek, pembagian tugas jelas 

	Cukup
	C
	56 - 67
	2
	Tugas tidak terlambat, hasil jelek, pembagain tugas tidak jelas 

	Kurang
	D
	45 - 55
	1
	Tugas terlambat 

	Tidak Lulus
	E
	<44
	0
	Tidak mengumpulkan tugas 


3. Rubrik Penilaian Presentasi

	Kriteria
	Huruf Mutu
	Bobot Nilai
	Angka Mutu
	Deskripsi Penilaian

	Sangat Baik
	A
	80 - 100
	4
	Isi jelas, “to the poin” dan menarik, Menyampaikan isi dengan jelas dan menarik 

	Baik
	B
	68 - 79
	3
	Komposisi tulisan dan gambar bagus, terstruktur, mempresentasikan dengan baik tetapi kurang menguasai materi 

	Cukup
	C
	56 - 67
	2
	Tidak terstruktur, terlalu banyak tulisan, baca presentasi/catatan, kurang menguasai materi 

	Kurang
	D
	45 - 55
	1
	Presentasi asal-asalan, tidak menguasai materi 

	Tidak Lulus
	E
	<44
	0
	Tidak presentasi 


4. Rubrik Penilaian Diskusi

	Kriteria
	Huruf Mutu
	Bobot Nilai
	Angka Mutu
	Deskripsi Penilaian

	Sangat Baik
	A
	80 - 100
	4
	Mahasiswa mengerti materi, mampu menyampaikan ide sendiri, mendengarkan ide orang lain 

	Baik
	B
	68 - 79
	3
	Mampu mengikuti diskusi secara baik 

	Cukup
	C
	56 - 67
	2
	Mampu mengikuti diskusi tetapi dengan kekurangan (suka mendominasi, tidak mendengarkan pendapat orang lain, dll) 

	Kurang
	D
	45 - 55
	1
	Tidak mengikuti diskusi, ribut dalam kelas. 

	Tidak Lulus
	E
	<44
	0
	Tidak hadir 


5. Rubrik Penilaian Program

	Kriteria
	Huruf Mutu
	Bobot Nilai
	Angka Mutu
	Deskripsi Penilaian

	Sangat Baik
	A
	80 - 100
	4
	Program berjalan benar 

	Baik
	B
	68 - 79
	3
	Program berjalan tetapi ada sedikit bug 

	Cukup
	C
	56 - 67
	2
	Program berjalan dan banyak error 

	Kurang
	D
	45 - 55
	1
	Program tidak berjalan, ada source code 

	Tidak Lulus
	E
	<44
	0
	Tidak mengumpulkan 


VII.  PENENTUAN NILAI AKHIR MATA KULIAH

Indeks penilaian akhir:
	PREDIKAT
	INDEKS
	Bobot Nilai
	Angka Mutu
	Deskripsi Penilaian

	Lulus,

Sangat Baik
	A
	80 - 100
	4
	Mahasiswa memenuhi semua komponen penilaian dan menyelesaikan tugas dengan sangat baik serta mampu menganalisis materi dan tugas sesuai dengan topik yang telah ditentukan dengan sangat baik

	Lulus,

Baik
	B
	68 - 79
	3
	Mahasiswa memenuhi semua komponen penilaian dan menyelesaikan tugas dengan baik serta mampu  menganalisis  materi dan tugas sesuai dengan topik yang telah ditentukan dengan baik

	Lulus,

Cukup 
	C
	56 - 67
	2
	Mahasiswa memenuhi beberapa komponen penilaian dan menyelesaikan tugas serta mampu menganalisis  materi dan tugas sesuai dengan topik yang telah ditentukan dengan cukup baik

	Lulus, 

Kurang
	D
	45 - 55
	1
	Mahasiswa tidak memenuhi beberapa komponen penilaian dan tidak menyelesaikan tugas dengan cukup baik serta tidak dapat  menganalisis  materi dan tugas sesuai dengan topik yang telah ditentukan.

	Tidak Lulus
	E
	<44
	0
	Mahasiswa tidak memenuhi semua komponen penilaian tidak dapat menganalisis materi dan tugas sesuai dengan topik yang telah ditentukan.


Penilaian akhir dalam mata kuliah mengikuti ketentuan sebagaimana yang telah diatur dalam Buku Pedoman Akademik UNIKOM, yang menjelaskan mengenai bobot penilaian dari serangkaian kegiatan yang harus dilakukan/ditempuh oleh mahasiswa, yaitu sebagai berikut:  

	Komponen Penilaian
	Bobot/ Persentase Penilaian

	Quis
	10 %

	Tugas
	20 %

	Nilai UTS
	30 %

	Nilai UAS
	40 %


