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I. DESKRIPSI SINGKAT MATA KULIAH:

Mempelajari kaidah, konsep, dan kriteria serta ketentuan–ketentuan rancangan lain yang hendaknya diterapkan dalam suatu rancangan arsitektur sebagai landasan yang dapat bertindak sebagai kendali menuju rancangan arsitektur yang lebih bertanggungjawab, baik secara fisik maupun non fisik.

II. CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN (CPL) YANG DIBEBANKAN PADA MATA KULIAH INI :
1) CAPAIAN PEMBELAJARAN SIKAP 

a) Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral, dan etika
b) Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri
c) Menjunjung tinggi etika profesi arsitek
d) Mampu menerapkan prinsip–prinsip etika profesi arsitek
2) CAPAIAN PEMBELAJARAN KEMAMPUAN UMUM

a) Memberikan pemahaman tentang teori dalam arsitektur serta urgensinya.

b) Memberikan pemahaman tentang Kaidah, Konsep, dan Kriteria serta ketentuan–ketentuan rancangan lainnya.

c) Memberikan pemahaman tentang penerapan Kaidah, Konsep, dan Kriteria serta ketentuan–ketentuan rancangan lain pada suatu karya arsitektur.

d) Memberikan pemahaman tentang penerapan Kaidah, Konsep, dan Kriteria serta ketentuan–ketentuan rancangan lain pada suatu karya arsitektur serta melatih untuk befirkir kritis dalam menentukannya secara tepat bagi suatu rancangan.

e) Memberikan kemampuan untuk berfikir analogi untuk menerapkan Kaidah, Konsep, dan Kriteria serta ketentuan-ketentuan rancangan lain secara tepat selama proses perancangan arsitektur sesuai dengan perkembangannya hingga kiwari.

3) CAPAIAN PEMBELAJARAN KEMAMPUAN KHUSUS

a) Mampu memanfaatkan teori dalam arsitektur berupa penerapan pada desain sedemikian rupa sehingga dapat memecahkan permasalah desain
b) Mampu memanfaatkan teori dalam arsitektur seperti pada butir 1 sehingga masyarakat dapat menerima pemecahan permasalahan desain sesuai dengan yang diharapkan pada KAK.
c) Mampu mengevaluasi kekurangan yang diperoleh sebagai umpan balik yang diberikan oleh klien atau pemberi tugas.
4) CAPAIAN PEMBELAJARAN PENGUASAAN PENGETAHUAN 

a) Menguasai pengetahuan tentang teori arsitektur
b) Menguasai penerapan prinsip tersebut pada proses perancangan arsitektur.
c) Menguasai proses sistem umpan balik pada suatu proses perencangan dalam konteks penerapan teori sebagai pemecahan perancangan.
III. CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (CPMK) YANG DIRUMUSKAN BERDASARKAN PADA CAPAIAN PEMBELAJARAN (CPL)
1. Mampu menyusun laporan keuangan baik yang diterapkan di perusahaan jasa maupun perusahaan dagang.

2. Sebagai seorang akuntan yang mampu menguasai konsep dan implementasi pelaporan keuangan untuk internal dan eksternal.
IV. RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	NO.
	MING-GU
	KEMAMPUAN AKHIR YANG DIHARAPKAN
	BAHAN KAJIAN
	BENTUK PEMBELAJAR-AN
	WAK-TU
	PENGALA-MAN PEMBELA-JARAN
	KRITERIA INDIKA-TOR PENILAIAN
	BOBOT

	1. 
	1
	Agar mahasiswa dapat mengerti arti penting dan manfaat mata kuliah bersangkutan.
	RPS, Aturan Main Perkuliahan, Brain Storming.
	· RPS
· Aturan Main

· Diskusi tentang arsitektur kiwari.
	90 menit
	Kelompok
	Dapat menjelaskan arti penting dan manfaat mata kuliah
	6,25%

	2. 
	2 – 3
	Agar mahasiswa dapat menjelaskan kembali hal-hal pada bahan kajian
	Kaidah-kaidah umum berbahasa arsitektural berdasarkan teori arsitektur modern.
	· Pengertian Arsitektur

· Skala dan Proporsi

· Irama

· Balance

· Plastisitas

· Style
	180 menit
	Individu dan kelompok
	Dapat menjelaskan kembali dan menerapkan pada rancangan hal–hal pada bentuk pembelajaran
	13,5%

	TUGAS/ QUIZ I – 15%

	3. 
	4 – 5
	Agar mahasiswa dapat menjelaskan kembali hal-hal pada Bahan Kajian
	Kaidah-kaidah khusus
	· Tingkat kedekatan atau needs for adjacencies

· Tanda dan lambang

· Gestalt

· Vinyet

· Pola Dasar

· Pola.
	180 menit
	Individu dan kelompok
	Idem Ditto
	13,5%

	4. 
	6 – 7
	Agar mahasiswa dapat menjelaskan kembali hal-hal pada Bahan Kajian
	Kaidah-kaidah khusus (lanjutan)
	· Tingkat kedekatan atau needs for adjacencies

· Tanda dan lambang

· Gestalt

· Vinyet

· Pola Dasar

· Pola.
	180 menit
	Individu dan kelompok
	Idem Ditto
	13,5%

	UJIAN TENGAH SEMESTER (UTS) – 30%

	5. 
	8 – 9
	Agar mahasiswa dapat menjelaskan kembali hal-hal pada sub pokok bahasan dan berfikir kritis untuk dapat menerapkan analogi lain.
	Perencanaan dan Perancangan Arsitektur
	· Proses Perancangan

· Analogi dalam Perancangan
	180 menit
	Individu
	Idem Ditto
	13,5%

	6. 
	10 – 11
	Agar mahasiswa dapat menjelaskan kembali hal-hal pada sub pokok bahasan.
	Pernyataan Arsitektural
	· Sebagai media komunikasi antara pengguna dan perancang

· Sumber-sumber pernyataan arsitektural.
	180 menit
	Individu
	Idem Ditto
	13,5%

	TUGAS/ QUIZ II – 15%

	7. 
	12
	Agar mahasiswa dapat menjelaskan kembali hal-hal pada sub pokok bahasan.
	Teknik Penataan Visual
	Pengantar
	90 menit
	Individu
	Dapat menjelaskan kembali hal–hal pada bentuk pembelajaran
	6,25%

	8. 
	13 – 14
	Agar mahasiswa dapat menjelaskan kembali hal-hal pada sub pokok bahasan dan dapat menerapkan dalam suatu rancangan
	Bentuk, Ruang, dan Susunannya
	Unsur-unsur Pokok beserta contoh-contoh penerapannya.
	180 menit
	Individu
	Dapat menjelaskan kembali hal–hal pada bentuk pembelajaran
	13,5%

	UJIAN AKHIR SEMESTER (UAS) – 40%
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V. RANCANGAN TUGAS
RANCANGAN TUGAS I :

ANALOGI DALAM ARSITEKTUR
	NO
	KOMPONEN TUGAS
	
	RINCIAN

	1.
	Tujuan Tugas 
	:
	Mahasiswa dapat memahami dan menerapkan analogi dalam arsitektur pada rancangan, melalui proses analisis yang dilakukan terhadap karya arsitektur yang berkonsep analogi dalam arsitektur.

	2.
	Uraian Tugas, Bentuk, dan Format Luaran 

	a
	Objek Garapan
	:
	Karya arsitektur baik dalam negeri maupun mancanegara yang menerapkan konsep analogi dalam arsitektur.

	b
	Batasan yang harus dikerjakan
	:
	Analisis karya arsitektur baik dalam maupun mancanegara yang menerapkan konsep analogi dalam arsitektur.

	c
	Metode dan Cara Pengerjaan
	:
	Mengerjakan tugas sesuai dengan ketentuan yang ditetapkan dosen. 

	d
	Acuan yang Digunakan
	:
	Snyder, James C., and Anthony J Catanese (1979), Introduction to Architecture, McGraw–Hill, Inc.

	e
	Deskripsi Luaran Tugas 
	:
	Porto Folio, analisis terhadap karya arsitektur yang menerapkan analogi dalam arsitektur.

	3
	Waktu
	:
	1 (satu) minggu

	4
	Kriteria Penilaian
	:
	Bobot Penilaian 15% 

Indikator Penilaian Tugas: 

· ketepatan waktu penyelesaian tugas

· jawaban soal sesuai dengan acuan dan referensi serta bahasan materi.


RANCANGAN TUGAS II :

BENTUK, RUANG, DAN SUSUNANNYA
	NO
	KOMPONEN TUGAS
	
	RINCIAN

	1.
	Tujuan Tugas 
	:
	Mahasiswa dapat memahami dan menerapkan bentuk, ruang, dan susunannya pada perancangan arsitektur.

	2.
	Uraian Tugas, Bentuk, dan Format Luaran 

	a
	Objek Garapan
	:
	Karya arsitektur baik dalam negeri maupun mancanegara.

	b
	Batasan yang harus dikerjakan
	:
	Analisis karya arsitektur baik dalam maupun mancanegara dari perspektif bentuk, ruang, dan susunannya.

	c
	Metode dan Cara Pengerjaan
	:
	Mengerjakan tugas sesuai dengan ketentuan yang ditetapkan dosen. 

	d
	Acuan yang Digunakan
	:
	Ching, Francis D.K. (1979), Architecture : Form, Space and Order, New York : Van Nostrand Reinhold Co.

	e
	Deskripsi Luaran Tugas 
	:
	Porto Folio, analisis terhadap karya arsitektur dari perspektif bentuk, ruang, dan susunannya.

	3
	Waktu
	:
	1 (satu) minggu

	4
	Kriteria Penilaian
	:
	Bobot Penilaian 15% 

Indikator Penilaian Tugas: 

· ketepatan waktu penyelesaian tugas

· jawaban soal sesuai dengan acuan dan referensi serta bahasan materi.


VI. RUBRIK PENILAIAN
1. Rubrik Penilaian Individu
	Kriteria
	Huruf Mutu
	Bobot Nilai
	Angka Mutu
	Deskripsi Penilaian

	Sangat Baik
	A
	80–100
	4
	Tugas tidak terlambat, hasil baik dan benar

	Baik
	B
	68–79
	3
	Tugas tidak terlambat, hasil jelek, rapi

	Cukup
	C
	56–67
	2
	Tugas tidak terlambat, hasil jelek, tidak rapi

	Kurang
	D
	45–55
	1
	Tugas terlambat 

	Tidak Lulus
	E
	<44
	0
	Tidak mengumpulkan tugas 


2. Rubrik Penilaian Kerjasama Kelompok
	Kriteria
	Huruf Mutu
	Bobot Nilai
	Angka Mutu
	Deskripsi Penilaian

	Sangat Baik
	A
	80–100
	4
	Tugas tidak terlambat, hasil bagus, pembagian tugas jelas.

	Baik
	B
	68–79
	3
	Tugas tidak terlambat, hasil jelek, pembagian tugas jelas.

	Cukup
	C
	56–67
	2
	Tugas tidak terlambat, hasil jelek, pembagain tugas tidak jelas 

	Kurang
	D
	45–55
	1
	Tugas terlambat 

	Tidak Lulus
	E
	<44
	0
	Tidak mengumpulkan tugas 


3. Rubrik Penilaian Presentasi
	Kriteria
	Huruf Mutu
	Bobot Nilai
	Angka Mutu
	Deskripsi Penilaian

	Sangat Baik
	A
	80–100
	4
	Isi jelas, “to the point” dan menarik, Menyampaikan isi dengan jelas dan menarik

	Baik
	B
	68–79
	3
	Komposisi tulisan dan gambar bagus, terstruktur, mempresentasikan dengan baik tetapi kurang menguasai materi

	Cukup
	C
	56–67
	2
	Tidak terstruktur, terlalu banyak tulisan, baca presentasi/ catatan, kurang menguasai materi

	Kurang
	D
	45–55
	1
	Presentasi asal–asalan, tidak menguasai materi

	Tidak Lulus
	E
	<44
	0
	Tidak presentasi


4. Rubrik Penilaian Diskusi
	Kriteria
	Huruf Mutu
	Bobot Nilai
	Angka Mutu
	Deskripsi Penilaian

	Sangat Baik
	A
	80–100
	4
	Mahasiswa mengerti materi, mampu menyampaikan ide sendiri, mendengarkan ide orang lain 

	Baik
	B
	68–79
	3
	Mampu mengikuti diskusi secara baik 

	Cukup
	C
	56–67
	2
	Mampu mengikuti diskusi tetapi dengan kekurangan (suka mendominasi, tidak mendengarkan pendapat orang lain, dll) 

	Kurang
	D
	45–55
	1
	Tidak mengikuti diskusi, ribut dalam kelas. 

	Tidak Lulus
	E
	<44
	0
	Tidak hadir 


5. Rubrik Penilaian Program
	KRITERIA
	HURUF MUTU
	BOBOT NILAI
	ANGKA MUTU
	DESKRIPSI PENILAIAN

	Sangat Baik
	A
	80–100
	4
	Program berjalan benar 

	Baik
	B
	68–79
	3
	Program berjalan tetapi ada sedikit bug 

	Cukup
	C
	56–67
	2
	Program berjalan dan banyak error 

	Kurang
	D
	45–55
	1
	Program tidak berjalan, ada source code 

	Tidak Lulus
	E
	<44
	0
	Tidak mengumpulkan 


VII. PENENTUAN NILAI AKHIR MATA KULIAH
Indeks penilaian akhir:
	PREDIKAT
	INDEKS
	BOBOT NILAI
	ANGKA MUTU
	DESKRIPSI PENILAIAN

	Lulus,

Sangat Baik
	A
	80–100
	4
	Mahasiswa memenuhi semua komponen penilaian dan menyelesaikan tugas dengan sangat baik serta mampu menganalisis materi dan tugas sesuai dengan topik yang telah ditentukan dengan sangat baik

	Lulus,

Baik
	B
	68–79
	3
	Mahasiswa memenuhi semua komponen penilaian dan menyelesaikan tugas dengan baik serta mampu  menganalisis  materi dan tugas sesuai dengan topik yang telah ditentukan dengan baik

	Lulus,

Cukup
	C
	56–67
	2
	Mahasiswa memenuhi beberapa komponen penilaian dan menyelesaikan tugas serta mampu menganalisis  materi dan tugas sesuai dengan topik yang telah ditentukan dengan cukup baik

	Lulus,

Kurang
	D
	45–55
	1
	Mahasiswa tidak memenuhi beberapa komponen penilaian dan tidak menyelesaikan tugas dengan cukup baik serta tidak dapat  menganalisis  materi dan tugas sesuai dengan topik yang telah ditentukan.

	Tidak Lulus
	E
	<44
	0
	Mahasiswa tidak memenuhi semua komponen penilaian tidak dapat menganalisis materi dan tugas sesuai dengan topik yang telah ditentukan.


Penilaian akhir dalam mata kuliah mengikuti ketentuan sebagaimana yang telah diatur dalam Buku Pedoman Akademik UNIKOM, yang menjelaskan mengenai bobot penilaian dari serangkaian kegiatan yang harus dilakukan/ ditempuh oleh mahasiswa, yaitu sebagai berikut:

	Komponen Penilaian
	Bobot/ Persentase Penilaian

	Tugas/ Quis I
	15%

	Tugas/ Quis II
	15%

	Nilai UTS
	30%

	Nilai UAS
	40%


