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Pemanfaatan QRCode Sebagai Akses Cepat Verifikasi [jazah UNIKOM

Irawan Afrianto, Andri Heryandi, Alif Finandhita

Jurusan Teknik Informatika - Fakultas Teknik Dan [Imu Komputer
Universitas Komputer Indonesia

Abstrak

ljazah merupakan salah satu surat berharga
pada saat seseorang melamar  pekerjaan.
Dikarenakan pentingnya ijazah tersebut, muncul
oknum-oknum yang mencoba untuk memalsukan
ijazak . Hal ini pula yang terjadi di Universitas
Komputer Indonesia (UNIKOM), terdapatnya
ijazah palsu tentunya sangat merugikan baik bagi
pihak Univeristas maupun dari pihak perusahaan
yang menerima ijazah palsu tersebut.

Proses verifikasi ijazah pun masih sangat
lemah, masih menggunakan | cara-cara
konvensional seperti pengecekan pada saat
legalisir mapun pengecekan melalui telepon dari
perusahaan ke pihak Universitas, hal ini dilakukan
dikarenakan belum adanya sistem yang mampu
secara cepat melakukan konfirmasi
kebenaran/keaslian dari ijazah tersebut.

Teknologi  QR(Quick  Response)  Code
merupakan salah satu cara untuk dapat mengakses
informasi dengan cepat, disamping itu kemampuan
QRcode dalam menampung data yang lebih besar
memungkin  untuk dapat digunakan dalam
penyimpanan informasi ijazah dan pengaksesannya
secara cepat.

Diperlukan suatu sistem yang mampu
mengolah data ijazah serta menghasilkan QRcode
yang nantinya digunakan sebagi media untuk
mengakses informasi ijazah secara cepat, sehingga
pengguna (perusahaan) dapat melakukan verifikasi
ijalah lulusan UNIKOM dengan lebih cepat dan
akurat.

Hasil penelitian yang dilakukan diperoleh
kesimpulan bahwa aplikasi pengolahan data ijazah
mampu menghasilkan QRcode sesuai dengan NIM
lulusan yang tertera dalam ijazah, dan proses
pengaksesan dapat dilakukan melalui handphone
yang memiliki kemampuan membaca QCCode,
disamping itu terdapat fasilitas situs alumni
sebagai pendamping, yang dapat digunakan untuk
mengakses informasi ijazah secara online.

Kata kunci : QRCode, Verifikasi Cepat, Aplikasi
pengolahan Ijazah, Sistem online, UNIKOM

1. Pendahuluan

Ijazah merupakan surat tanda kelulusan yang
menunjukkan  seseoarang telah menyelesaikan
pendidikan formalnya. Universitas Komputer
Indonesia (UNIKOM) sebagai salah satu perguruan
tinggi swasta setiap tahunnya mengeluarkan ijazah
bagi para mahasiswa yang telah menyelesaikan
masa studinya sebagai tanda kelulusan.

Penggunaan ijazah yang lazim adalah sebagai
syarat melamar suatu pekerjaan. Dikarenakan
fungsinya yang sangat penting tersebut maka
kejahatan pemalsuan ijazah pun banyak dilakukan.

Seperti halnya beberapa waktu lampau di
internet muncul sebuah situs yang dengan terang-
terangan dapat membuatkan ijazah palsu bagi yang
memerlukannya. Hal ini tentunya akan merugikan
baik bagi perguruan tinggi yang ijazahnya
dipalsukan maupun kepada perusahaan/instansi
yang menerima karyawan dengan ijazah yang palsu.

Oleh karena ini diperlukan suatu sistem yang
dapat dengan cepat melakukan proses verifikasi
ijazah. Salah satunya adalah dengan menggunakan
teknologi QR Code. Teknologi RQ Code digunakan
untuk melakukan akses cepat ke suatu data ( data
teks, tautan dan sebagainya), dalam hal ini
pemanfaatan QR Code akan disertakan pada setiap
jjazah UNIKOM, sehingga perusahaan/instansi
dapat dengan cepat melakukan verifikasi terhadap
ijazah UNIKOM tersebut.

Berdasar latar berlakang tersebut maka peneliti
berkeinginan untuk mengembangkan suatu bentuk
propotipe aplikasi yang memanfaatkan QR Code
guna akses cepat / verifikasi ke data ijazah yang
dimiliki oleh UNIKOM.

2. Tinjauan Pustaka

2.1. QR (Quick Response) Code

Kode QR adalah suatu jenis kode matriks atau
kode batang dua dimensi yang dikembangkan oleh
Denso Wave, sebuah divisi Denso Corporation yang
merupakan sebuah perusahaan Jepang dan
dipublikasikan pada tahun 1994 dengan
fungsionalitas utama yaitu dapat dengan mudah

Artificial Intelligence 1-9
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dibaca oleh pemindai QR merupakan singkatan dari
quick response atau respons cepat, yang sesuai
dengan tujuannya adalah untuk menyampaikan
informasi dengan cepat dan mendapatkan respons

yang cepat pula.

O[=a0!

w

Gambar 2.1 QRCode
Tidak seperti barcode yang hanya satu sisinya
saja yang mengandung data, QR Code mempunyai
dua sisi yang berisi data, dan ini membuat QR Code
lebih banyak memuat informasi dibandingkan bar
code. QR Code misalnya, dapat menampung
informasi berupa URL suatu website yang nantinya
dapat digunakan pada majalah, iklan, atau media
lainnya, sehingga ketika seorang pengguna
handphone berkamera dan mempunyai aplikasi
pembaca QR Code dapat langsung men-scan dan
masuk ke website yang dimaksud tanpa perlu
mengetikkan alamatnya. Kegunaan lain misalnya
QR Code digunakan untuk menyimpan data teks
mengenai informasi produk atau hal lain, SMS, atau

informasi kontak yang mengandung nama, nomor
telepon, dan alamat.

QR Code{2D Code} Bar Code
A I A
Containg | % -V’E] Contains I
data E;]‘» e ng data | l
Contains data Contains data

Gambar 2.2. Perbedaan QR code dan bar code

QRCode adalah sebuah kode yang berisi
informasi, yang dapat dibaca dengan menggunakan
cara sebagai berikut :

1. Pembaca QR Code (QR Code Reader) melalui
kamera ponsel akan menyimpan informasi pada

QR Code. Ini tersebut diantaranya adalah

alamat web (URL), nomor telepon, teks, dan

SMS.

2. Setelah di scan, sebuah link URL berisi
informasi pada QR Code akan ditampilkan
pada layar ponsel.

Rl

1] (2]
Gambar 0.3. Cara kerja QR code

2.2 Internet

Internet adalah suatu jaringan komputer global
yang terbentuk dari jaringan-jaringan komputer
lokal dan regional yang memungkinkan komunikasi
data antar komputer yang terhubung ke jaringan
tersebut.

C(’ )
Q\ o /‘-—’)/

Gambar 2.4 Internet

2.3 Aplikasi Web

Pada awaln};a aplikasi Web dibangun hanya
dengan menggunakan bahasa yang disebut HTML
(HyperText Markup Language). Pada
perkembangan berikutnya, sejumlah skrip dan objek
dikembangkan untuk memperluas kemampuan
HTML. Pada saat ini, banyak skrip seperti itu,
antara lain yaitu PHP dan ASP, sedangkan contoh
yang berupa objek adalah applet. Aplikasi Web itu
dapat dibagi menjadi Web statis dan Web dinamis.
Web statis dibentuk dengan menggunakan HTML

PR
== _hz:-‘ié\,

[

Gambar 2.5 Client side programming

Kekurangan aplikasi seperti ini terletak pada
keharusan untuk memelihara program secara terus-
menerus untuk mengikuti setiap perubahan yang
terjadi. Kelemahan ini diatasi dengan model Web

1-10 Artificial Intelligence
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dinamis. Dengan menggunakan pendekatan Web
dinamis, dimungkinkan untuk membentuk sistem
informasi berbasis web.

<

J
o=

ey
BN

= n_.g_); ;_‘-—:_-.aoh-‘);

Gambar 2.6 Server side programming

3. Tujuan dan Manfaat Penelitian

3.1. Tujuan

Tujuan penelitian adalah mengembangkan
suatu propotipe aplikasi untuk mempercepat proses
akses terhadap ijazah lulusan yang dikeluarkan oleh
UNIKOM dengan menggunakan QRCode.

3.2. Manfaat

Manfaat penelitian ini adalah  untuk
mengetahui secara cepat validitas dari ijazah
alumni/lulusan UNIKOM hanya dengan
menggunakan QRCode yang terdapat didalam
ijjazahnya. QRCode digunakan untuk menampung
informasi berupa link ke situs verifikasi ijazah
UNIKOM dimana data dari QRCode tersebut akan
dicocokkan dengan database  alumni/lulusan
UNIKOM, termasuk didalamnya untuk mengetahui
informasi yang berkaitan dengan lulusan tersebut.
Dengan cara cepat ini, perusahaan/instansi dapat
dengan cepat mengetahui validitas dan profil
alumni/lulusan UNIKOM.

3.3. Metode Penelitian

Metodologi yang digunakan dalam penelitian

ini adalah sebagai berikut :

1. Studi Literatur
Metode studi pustaka merupakan kegiatan
pengumpulan data dengan mempelajari buku -
buku, karya ilmiah, koleksi perpustakaan dan
sumber dari internet yang berkaitan erat dengan
materi bahasan dalam penelitian ini.

2. Tahap pembuatan perangkat lunak
Tahapan dalam pembuatan perangkat lunak ini
akan menggunakan model waterfall. Model ini
melakukan pendekatan secara sistematis dan urut
mulai dari level kebutuhan sistem lalu menuju ke
tahap pengumpulan data, analisis, perancangan,
pengodean, pengujian, dan perawatan. Disebut

dengan waterfall karena tahap demi tahap yang
dilalui harus menunggu selesainya tahap
sebelumnya dan berjalan berurutan, sebagai
contoh tahap desain harus menunggu selesainya
tahap sebelumnya yaitu tahap requirement.

Requirements

definition |

F ¥

System and |
software design
e v

Implementation |
and unit testing

¥
Integration and
system testing
|
[ Operation and
| maintenance

Gambar 0.1. Metode Waterfall

4. Pembahasan

4.1 Sistem yang sedang berjalan

Proses pembuatan ijazah dan transkrip
UNIKOM dilakukan oleh bagian BAAK. Dimana
didalam prosedurnya melibatkan beberapa bagian
untuk melakukan proses pemasukan data hingga
ijazah siap diserahkan kepada lulusan.

Adapun Prosedur pembuatan transkrip dan Ijazah
UNIKOM dapat dilihat pada gambar 4.1 dan
gambar 4.2

SEKRETARIAT JURUSAN | BAAK KETUA JURUSAN | DEKAN

Penandatanganan
transicip
‘Traoshrip yang
sudah ditandatangan

Penyerahan transkrip,
\ ke panitia wisuda

Gambar 4.1. Prosedur pembuatan transkrip
akademik UNIKOM
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#

Gambar 4.2. Prosedur pembuatan ijazah UNIKOM

4.2 Analisis Data

Data yang terdapat pada ijazah UNIKOM

meliputi : -
Nama Lulusan

" NIM
Program
Fakultas
Program Studi
Tahun Masuk

I 0 o0 o e

Gelar Akademik

Nomor Seri Ijazah

Tanggal Kelulusan

Tempat Tanggal Lahir

Adapun analisis kebutuhan data tersebut

meliputi :

Tabel 4.1. Analisis kebutuhan data ijazah

Nama Data Ijazak

Deskripsi Berisi mengenai data ijazah
UNIKOM

Struktur Data No.Seri + Nama Lulusan + TTL +
Program + Fakultas + Prodi +
Tahun Masuk + Tgl. Kelulusan +
Gelar Akademik

No.Seri {0.9@}

Nama Lulusan {A.Zla.z}

TTL {A.Z|a..z|0..9}

Program {A.ZJa..Z|0..9}

Fakultas {A.Z|a.z|0.9}

Prodi {A.Zla.z}

Tahun  Masuk  Tgl | {0..9}

Kelulusan {0.9@}

Gelar Akademik {A.Z]a.z|@}

1-12

4.3 Analisis Arsitektur Sistem

Analisis arsitektur sistem menggambarkan
secara umum alur sistem yang akan dikembangkan
secara umum. Mulai dari sisi aplikasi back-end
(pengelolaan data ijazah ) hingga front-end cara
akses aplikasi (baik melalui QRcode maupun

Websnte)
[ Pengelolaan Data ljazah |

—~%

. Data Aiurnni/Lulusan Petugas Pengolah data ljazah

| "Ea“ Eﬂ Database Al\{mmlLqusan\
K — «%@ S
|| Nosentazan | e ([l
&) 3 QRCode [
ljazah
|
| ‘ ‘.7,, 2
L; ...
; | Pengaksesan Data ljazah .
[ ua IJAZAH
‘ ‘ No Seri ljazah i
[l [ Via °R°°"° Via Websﬁe
| e |
Data Alumni/Lulusan

Gambar 4.3. Arsitektur sistem usulan

4.4 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Analisis non-fungsional merupakan analisis
yang dibutuhkan untuk menentukan spesifikasi
kebutuhan sistem. Spesifikasi ini juga meliputi
elemen atau komponen-komponen apa saja yang
dibutuhkan untuk sistem yang akan dibangun
sampai dengan sistem tersebut diimplementasikan.
Analisis kebutuhan ini juga menentukan spesifikasi
masukan yang diperlukan sistem, keluaran yang
akan dihasilkan sistem dan proses yang dibutuhkan
untuk mengolah masukan sehingga menghasilkan
suatu keluaran yang diinginkan.

Pada analisis kebutuhan sistem non fungsional
ini dijelaskan analisis mengenai analisis masukan,
analisis keluaran, perangkat keras (hardware),
perangkat lunak (software), dan pengguna (user)
sebagai bahan analisis kekurangan dan kebutuhan
yang harus dipenuhi dalam perancangan sistem yang
akan diterapkan.

a. Analisis masukan
Analisis masukan dilakukan untuk mengetahui
masukan data apa saja yang diperlukan oleh
sistem. Masukan data yang diperlukan oleh
sistem yaitu data lulusan yang mencakup data-
data pada Tabel 4.1

Artificial Intelligence
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b. Analisis keluaran Adalah pengguna umum yang dapat
Analisis keluaran dilakukan untuk mengetahui mengakses informasi lulusan dengan QRcode
keluaran dari sistem yang dibutuhkan oleh user Reader  melalui  handphone  maupun
yaitu berupa QRcode link ke situs lulusan mengakses situs lulusan untuk mendapatkan
dengan membawa parameter data-data pada informasi lulusan.

Tabel 4.1 sehingga informasi lulusan dapat
diakses. 4.5. Analisis Kebutuhan Fungsional

c. Analisis kebutuhan perangkat keras (hardware)

Agar aplikasi dapat berjalan dengan baik, maka _Pendeﬁm'sian layanan yang harus disediakan,
dibutuhkan perangkat keras yang sesuai dengan bagaimana reaksi sistem terhadap input dan apa
kebutuhan sistem. Tabel 5.2 adalah spesifikasi yang harus dilakukan sistem pada situasi khusus
minimum perangkat keras yang dibutuhkan agar (kebutuhan sistem dilihat dari sisi pengguna)

dapat digunakan untuk menjalankan aplikasi Diagram konteks adalah diagram yang terdiri
baik disisi back-end (pengolahan data) maupun ~ dari suatu proses dan menggambarkan ruang
disisi front-end (akses informasi) lingkup suatu sistem. Diagram konteks merupakan

level tertinggi dari Data Flow Diagram (DFD) yang

Tabel 4.2. Kebutuhan perangkat keras menggambarkan seluruh input ke sistem atau output

Komputer Spesifikasi perangkat keras dari sistem.
Prosesor Prosesor 1.6 Ghz [ Owabass |
Resolusi layar 1024 x 768 pixel | |
| Memori ‘Memori 256 Mb o
Harddisk Harddisk 20 GB S P v Info Alumni/Lulusan
Keyboard dan mouse | - [ DsaNotman ¥ - -1 4
. P [ = / -\ =
_ Handphone Spesifikasi perangkat keras r— [ s.l.’:: rfomas | ; i ‘
[ jenis Smartphone b | (@RCode - Websits) | bl
s . i i ini/Lulusan 3 / ____Dataljazah 7‘
d. Analisis kebutuhan perangkat lunak (software) s an " Dota Luiusan

Perangkat lunak yang dibutuhkan agar sistem ini

dapat berjalan dengan optimal dapat dilihat pada Gambar 4.4 Diagram konteks sistem ijazah online

Tabel 4.3. ‘,Inﬁ:Logi»—---" Operstor
v B
Tabel 4.3. Kebutuhan perangkat lunak o DatsQRwde |, '\ DataLogh
| Data No. ljazah | Login
| |\ e L— —e—Data Login——
Komputer Spesifikasi perangkat lunak } [ ‘
Sistem Operasi Windows Xp, Windows 7 ; ;;ﬂ;: Loqsn\v-ndti'mm‘ﬂvi 4J Omm;”"%
- [ 1 3 ‘ J
Borland Delphi 7.0 L L : Datajazan [ A
Bahasa Pemograman PHP e it = p«é:m f_fm. Lulusan——
DBMS MySQL i fazan——» imi,,‘i,_,m wlﬁv::umi
| A info QRCode
Web Server (Server) WAMP b o )
s - s |
Web Browser Internet-Explorer, Mozilla Firefox, AT Data  Dota Mabasowa
Opera, Google Chrome |  ———— 7 —
Handphone Spesifikasi perangkat lunak Gambar 4.5. DFD level 1 sistem ijazah online
Sistem Operasi Symbian, Android, 10S @ S
Aplikasi QRcode Reader o el onatoe
{ ) o ‘ Dats fazeh |
e. Analisis pengguna ‘ @ o | |

Secara umum aplikasi ini mempunyai 2
pengguna (user), dimana masing-masing bagian
tersebut mempunyai hak akses dan kewenangan
yang berbeda
1. Operator

Bertugas memasukkan data lulusan, dapat

melakukan proses tambah data lulusan, edit

data lulusan, hapus data lulusan, cetak data 1 i :.2.:
lulusan, dan cetak ijazah berQRCode. -
2. Pengakses Gambar 4.6. DFD level 2 Proses pengolahan
data ijazah
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4.6. Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan keberlanjutan
dari analisis sistem yang telah dibuat, digunakan
untuk menunjukkan secara fisik rancangan data dan
aplikasi yang akan dibangun.

Perancangan Format QRCode

QRcode yang dirancang memiliki format berisi
alamat link situs dan NIM alumni.

Format link untuk QRCode :

http://if unikom.ac.id/alumni/?nim=[nim_mhs}]
Contoh :
http://if.unikom.ac.id/alumni/?nim=10100001

Perancangan Database

Adapun tabel-tabel yang digunakan dalam
membangun aplikasi ini terdiri dari 4 tabel yaitu
tabel Alumni, tabel Prodi, tabel Jurusan dan tabel
Fakultas , yang ditunjukkan pada skema relasi pada
Gambar 4.7

Gambar 4.7. Skema Relasi Tabel

4.7. Perancangan Antarmuka

Aplikasi ini dibagi menjadi dua bagian yaitu
aplikasi back end . yang digunakan untuk
memasukkan data lulusan, ijazah dan QRcode dan
aplikasi front end untuk mengakses data lulusan dan
ijazah dengan menggunakan QRcode yang terdapat
di Jjazah maupun secara online pada website
verifikasi ijazah.

SISTEM INFORMAS! VALIDAS! IUASAH

0 Universitas Komputer Indonesia
2 DATA ALUMNI

i

Gambar 4.8. Rancangan tampilan antar muka
aplikasi backend ijazah

| QRCODE QRCODE QRCODE

QRCODE QRCODE QRCODE

L i se - con e B |
Gambar 4.9. Rancangan form cetak QRcode
alumni/lulusan

SISTEM INFORMAS! VALIDASI WASAH
= Universitas Komputer Indonesia

NMAhkmu:rdM——“ Cari i

Gambar 4.10. Rancangan aplikasi frontend
ijazah (website)

SIS TEWR 157 ORIMA ST VAL DA SI IDASEN
Universitys Komputes indonesis

)

Gambar 4.11. Rancangan detail ijazah

4.8. Ujicoba Sistem

Ujicoba dilakukan untuk memastikan apakan
rancangan yang dibuat telah sesuai dengan
kebutuhan serta dapat menghasilkan keluaran yang
diinginkan.

Aplikasi back end menyediakan fasilitas untuk
mengolah data ijazah serta mencetak QRCode
masing-masing ijazah.

/. SISTEM INFORMASI VALIDASI WASAH
_ Universitas Komputer indonesia

CPEEREIERERIEE 1

 $13

Gambar 4.12. Implementasi Aplikasi Back End
ljazah
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Gambar 4.13. Implementasi Form QRCode Ijazah
QRCode yang dihasilkan nantinya akan dicetak
dan dimasukkan dalam ijazah, dan dapat diakses

melalui handphone yang memiliki aplikasi QRCode
reader.

e T omaecey

MEY SRI WDIBLESTAR RAMDA)

Gambar 4.14. Contoh QRCode ljazah

Sementara aplikasi front end berbasis web
dapat digunakan untuk mencari lulusan UNIKOM
berdasar NIP pada ijazah yang dimilikinya.

. SISTEM INFORMAST VALIDASH UASAH
- * Universitas Komputer Indonesta

"1 NIM Alveoni - iE1G0001_ Cos |

Gambar 4.15. Implementasi Front End Aplikasi
ljazah

1 L. SISTER INFORMAS! VALIDASI UASAH
" L X K "

Gambar 4.16. Keluaran Informasi [jazah

Sementara jika aplikasi tidak menemwukan data
lulusan yang dicari, maka akan mengeluarkan pesan
seperti pada gambar 4.17.

R SISTEM INFORMASI VALIDASI IJASAH
% Universitas Komputer Indonesia

H £k
(Data abmnn dengan HIM 10100007 adak dseonkan

Gambar 4.17. Pesan Konfirmasi Data Tidak
Ditemukan

S. Kesimpulan dan Saran

5.1. Kesimpulan

1. QRCode dapat digunakan untuk menampung
informasi yang lebih besar berupa link situs yang
dapat dapat diakses melalui aplikasi QRCode
Reader.

2. Mempermudah pengaksesan informasi ijazah
UNIKOM melalui Smartphone .

3. QRCode dapat digunakan dengan cepat untuk
menverifikasi  Ijazah lulusan  Universitas
Komputer Indonesia dengan cepat dan akurat.

4. Aplikasi Front End berbasis web digunakan
sebagai pendamping verifikasi ijazah UNIKOM,
apabila pengguna tidak memiliki aplikasi
QRCode Reader.

5.2. Saran

1. Proses pencetakan QRCode sekiranya dapat
dilakukan dengan cara yang lebih efisien
sehingga dapat dimasukkan ke dalam ijazah
lulusan UNIKOM dengan lebih mudah.

Perlu dipikirkan dari sisi keamanan internet
seperti penggunaan SSL untuk mengenkripsi

I
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