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KEBUTUHAN TI

Auditsi, sebuah lembaga penempatan tenaga
profesional di Jakarta menyatakan :

“Kebutuhan profesional Tl mencapai 20 % dari
total kebutuhan tenaga kerja”

N Handoyo, Chief Service Officer PT.Work It
Indonesia menjelaskan :

aat ini saja 20 ribu tenaga profesional T
donesia diminta oleh negara Jerman”



TEMPAT KERJA

» PERUSAHAAN

» 3 tahun terakhir, ada sekitar 200-an perusahaan yang bergerak di
bidang TI

» |[EMBAGA PENDIDIKAN

» Formal : Sekolah dan Perguruan Tinggi

» Non Formal : Pelatinan - Pelatinan

» WIRASWASTA

» Supplier, konsultan, software house, ...




ver View Pendidikan Komputer dan Teknologi Informasi

hasiswa program studi komputer dan informatika hampir
| 10% dari total mahasiswa yang ada di fanah air.

umlah perguruan tinggi : 620 institusi
umlah program studi 1,431 program studi
» Diploma 1l :81 institusi 1%
» Diploma2 :30 institusi ;
» Diploma 3 : 660 institusi i -
» Diploma4 :8 institusi \ ik
» S : 630 institusi / ]
- 52 - 19 institusi i /"‘TZ:
- S3 13 institusi 2% 6%
umlah nthahasiswa akfif : 295,820 orang
umpuyn ilmu
Sistem/Teknik Komputer : 146 program studi
Imu Komputer/Teknik Informatika: 509 program studi
Sistem Informasi/Manajemen Informatika  : 607 program studi
Komputerisasi Akuntansi : 169 program studi

1 Diploma 1

M Diploma 2
Diploma 3
Diploma 4

ms1

WSs2

ms3

12% 10%

36%
42%

Sistemn/Teknik Komputer
B Imu Komputer/Teknik Informatika
Eistem [nformasifManajemen Informatika

Komputerisasi Akuntansi



TINJAUAN PENGEMBANGAN KURIKULUM DI BIDANG
TER DAN INFORMATIKA BERDASAR CURRICULA 2005

Teknologi Informasi (IT)
sebagai bidang studi

Tnggﬁﬁjew baru yang ditawarkan
Volume » Ppadajenjang strata-1
an (telah ditawarkan oleh
Jn\:ew;'adua'.e q q 0 g
Segree sejumlah institusi swasta
Programs maupun negeri untuk
in Computing  |_ jenjang strata-2)

lImu Komputer (CS) /f 'l \ e Aneka ragam bidang

T . .
i i |
atau kerap dikenal sebagai ccz00i 152002 sE2004 CE2004 2006 || Other | St:th' Eall;u yanI? d't?(wgrkah
Teknik Informatika (C52001) | curiculum | O(t? I(e t%n_y? an )aka emi
: : <4 Computer Information Softwere Computer Information || wvolumes as IngkKat aiploma) karena
me_rUpakan b'da:ng udi yang Soience Systerns Engineering Engineering Technology || needed for | tingginya kebutuhan pasar
paling banyak dit Curriculurm Curriculum Curriculum Curriculum Curriculum : amerging | el i
seimbangoleh i Wolume Wolume Waolume Wolume Volume || disciplines | Sepel.’tl misalnya. )
L Komputerisasi Akuntansi,
Multimedia, Animasi,
v v Broadcasting, Programming,
Sistem Informasi (IS) Sistem Komputer (CE) dan lain sebagainya.
dahulu dikenal sebagai dahulu .dikenal sebagai
yal\g ditawgfkan, dimana o | Manajemen Informatika Teknik Komputer
selamaini porsi studinya didominasi oleh d|d0m|n_a3|o_|eh _
i sebuah mata perguruan tinggi swasta perguruan tinggi negeri

(terutamayang memiliki
Jurusan atau Program
Studi Elektro)



Organzational Issues
& Information Systems

Application
Technologies

Software Methods
and Technelogies

Systems
Infrastructure

Computer Hardware
and Architecture

Principles
Innovation

CE

DEVELOPMENT Application
= Deployment

<

Configuration
More Theoretical More Applied

Variasi Nama

eknik Komputer
erangkat Keras
Komputer Digital
sebagainya.

, Sistem Komputer, Rekayasa
, Komputerisasi Digital, [Imu
, Rekayasa Komputer, dan lain

rogram Studi SISTEM KOMPUTER menekankan pada
uan siswa dalam merancang dan mengembangkan
keras berbasis digital.

Terkait dengan desain dan konstruksi
é@’reTml)berbosw komputer (baca:
igital).

Mencakup studi mer\%< nai perangkat
keras, perangkat lunak, teknologi
komunikasi, dan interaksi di antara
komponen tersebut.

Kurikulum fokus pada teori, prinsip, dan
praktek terapan iimu elektronika serta
matematika, kemudian
diimplementasikan dalam bentuk
desain komputer atau teknologi lain
berbasis digital.

Belakangan ini berkembang menjadi
ilmu yang mempelajari pula cara
mendesain beragam peralatan _
berbasis digital yang banyak ditemui
di pasar (digital' gadget) dan
beragam peralaian perangkat keras
komunikasi ycmg banyak
dipergunakan dalam jaringan
komufter.

Disamping itu terkait pula dengan studi
perancangan komponen berbasis
digital (embedded devices).



Organizational lssues
& Information Systems

Application
Technologies

Software Methods
and Technologies

Systems
Infrastructure

Computer Hardware
and Architecture

CS

Theory
Principles

Innovation

DEVELOPMENT

<

<

Nare Theorstical

More Applied

Application
Deployment
Configuration

/

Variasi Nama

eknik Informatika, llmu Komputer, lImu
omputasi, Informatika, llmu Informatika,
atematika Komputasi, dan lain sebagainya.

rogram Studi ILMU KOMPUTER menekankan pada
uan siswa dalam merancang dan mengembangkan
oritma komputasi.

X Spekfrumnya sangat beragam dari yang

sangat teorifis dan algoritmis, hingga yang
bersifat sangat terapan seperti
pengembangan robotika dan sistem cerdas.

Terbagi menjadi tiga bagian utama:

+ Fokus pada teori maupun algoritma yang
dipergunakan dalam proses perancangan
dan implementasi perangkat lunak.

+ Fokus pada teori maupun algoritma yang
dipergunakan dalam proses dan
perancangan sistem perangkat keras serta
komponennya.

+ Fokus pada teori maupun algoritma yang
dipergunakan sebagai model matematis
dalam menyelesaikan permasalahan
tertentu.

Kurikulumnya akan sangat kental den%on
iImu pengetahuan terkait dengan logika
matematika, komputasi, dan algoritma -
yang dalam model terapannya dinyatakan
dalam pengembangan program komputer.



Organizational Issues
& Information Systems

Application
Technologies

Sofiware Methods
and Technelogies

Systems
Infrastructure

Computer Hardware
and Architecturs

DEVELOPMENT

istem Informasi, Manajemen Informatika,
istem Informasi Manajemen, Manajemen
istem Informasi, Manajemen Informasi, dan lain

Program Studi SISTEM INFORMASI menekankan pada kemampuan siswa
am merancang, mengembangkan, dan menerapkan sistem
rmasi organisasi.

Fokus pada teknik mengintegrasikan solusi
teknologi informasi dengan proses bisnis
agar kebutuhan organisasi akan informasi
dapat terpenuhi

Menekankan pada “informasi” sebagai
sebuah sumber daya penting dalam
berproduksi, terutama dalam kaitannya
kebutuhan korporasi dalam pencapaian
visi dan misi yang dicanangkan.

Mempelajari aspek penting bagaimana
“informasi” diciptakan, diproses, dan
didistribusikan ke seluruh pemangku
kepentingan dalam institusi.

Kurikulum harus ditekankan pada
bagaimana memastikan agar teknologi
dan sistem informasi yang dimiliki selaras
dengan strategi bisnis perusahaan, agar
dapat tercipta keunggulan kompetitif
dalam bersaing (the value of information
fechnology to the business).



Program Studi TEKNOLOGI INFORMASI menekankan pada
kemampuan siswa dalam merencanakan, menentukan, dan
mengelola teknologi informasi.

Organizational fssues D X Berbeda dengan Sistem Informasi yang
P menekankan pada “informasi”, program
i studi Teknologi Informasi fokus pada

Application i oy . .
Technologies aspek “teknologi” sebagai entitas

pemungkin (baca: enabler) organisasi.

Software Metheds

N Techor ' X Menekankan pada proses tata kelola -
Fiip perencanaan dan organisasi,
ikatchirs pengadaan dan implementasi,
penerapan dan pemeliharaan, serta
Computer Harcware pengawasan dan evaluasi - sumber

and Architecture

daya teknologi informasi yang ada pada
suatu institusi.

Theory DEVELOPMENT Application
Principles <& > Depleyment
inpovefion ' it e % Spektrum fokus kurikulum dari sekedar
|T s S it mempelajari tren teknologi di masa
mendatang hingga melakukan
“perancangan’” ide atau gagasan
/ terhadap inovasi teknologi yang
Ve e Neme) dibutuhkan organisasi.

X Kurikulum akan sangat padat dengan isu
tata kelola dan governance teknologi
informasi.

eknologi Informasi, Teknologi Informasi dan
omunikasi, Teknik Informasi, Telematika,
eknologi Informatika, dan lain sebagainya.




rogram Studi REKAYASA PERANGKAT LUNAK menekankan
ampuan siswa dalam merancang dan
angkan software.

Organizational lssues X Sebagai hal yang paling banyak dibutuhkan
& Information Systems industri, studi ini menekankan pada
3 ST pengembangan dan penerapan metodologi
Aoplication pembuatan perangkat lunak dengan kualitas
Technologies p rim Q.
?nmfhmgﬁ X  Fokus pada pengembangan model sistematis

dan terpercaya, yang harus dipergunakan
sebagai panduan dalam mengembangkan

iR oo berbagai jenis perangkat lunak.
e X Selain perangkat lunak aplikasi, mencakup pula

and Architecture pengetahuan mengenai bagaimana
membangun sebuah perangkat lunak sistem
(system software) dan perangkat lunak

DEVELOPMENT jcatior H
o i B Ui penunjang (tool software).
Innovation Configuration
sE Mora Thanratical More Applied X Disamping itu dibekali pula akan ilmu yang

terkait dengan seluk beluk infrastruktur di satu
sisi, dan sistem informasi di sisi lainnya - karena
kedua komponen tersebut merupakan enftitas
/ penting yang berada dalam ruang lingkup
vAriasi Nama pengembangan perangkat lunak.

ekayasa Perangkat Lunak, Rekayasa Software,
rogramming, Pengembangan Software, dan
ain sebagainya.
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Sarjana
Teknik

Magiste
r Teknik
4

ELAR YANG DIPERGUNAKAN BIDANG STUDI INFORMATIKA

D1 D2 D3 s2 s3 Soktor
o —
sistem | Ahli Ahli Ahli \@ ( j./
Komputer | pratama | Muda Madya
limu Ahli Ahli Ahli ﬁem\ DR.
Komputer | Pratama Muda Madya [, [ Magister
iKomputer
Rekayasa Ahli Ahli Ahli Sp1l n/a n/a n/a
Perangkat | Pratama Muda Madya
Lunak*
Sstem | Anli | Abli | ARl TSpY (S, (| WJ\ DR.  [Magister
Informasi Pratama Muda Madya \ Manajeme
n Sistem
Teknologi | Ahli Ahli Ahli Sp 1 .Kom.< MY.I. nfa  [informasi
'“foimas' Pratama | Muda Madya
Sarjana Magister
Spesiali Komputer Teknologi
s Satu Informasi



SDM BIDANG TIK

— ICT Workers atau ICT Professionals adalah orang-
orang yang memiliki kemampuan
mengembangkan produk-produk TIK seperti
perangkat keras, perangkat lunak, dan jasa-jasa,
baik yang berada dalam lingkungan industri TIK
Ifu sendiri maupun yang tersebar di berbagal

perusahaan atau organisasi yang menerapkan

ICT-Enabled Workers atau ICT Users adalah
orang-orang yang secara aktif berperan
selbagai user atau penggunda yang mampu
memanfaatkan perangkat TIK unfuk menunjang
akfivitas sehari-hari.



PROFESI SDM BIDANG

KOMINFO

Komunikasi

» Wartawan

» Penyiaran

» Presenter

» Publi¢ Relations*

» Anfmator

» PEémbuat iklan

» Grafika
Pustakawan
dsb.

Informatika / TIK
» Computer operator®

» Computer
programmer*

» Computer technical
support*

» Computer network &
system administrator®

> Multimedia*

> Teknisi Telekomunikasi
Satelit

> |T Security

» Chief Information
Officer (CIO)

> dsb.



Bidang Perangkat lunak

Beberapa profesi bidang ini:

% Sistem analis

menganalisa sistem yang akan
diimplementasikan

X Programer

mengimplementasikan rancangan sistem analis
X Web Designer

melakukan kegiatan perencanaan terhadap
proyek aplikasi berbasis web

X  Web programmer

mengimplementasikan rancangan web designer




Bidang perangkat keras
(hardware)

Beberapa profesi bidang ini:

» Technical Engineer

Menangani bidang teknik:
pemeliharaan maupun perbaikan sistem
komputer

» Networking Engineer
menangani bidang teknis jaringan
komputer: maintenance sampdi
troubleshoofing-nya



BIDANG OPERASIONAL
SISTEM INFORMAGSI

Beberapa profesi bidang ini:
X EDP Operator

mengoperasikan program-program terkait
electronic data processing

X System Administrator
melakukan administrasi terhadap sistem,

pemeliharaan, pengaturan operasional
sisfem

% MIS Director
wewenang tertinggi, memanajemen sistem

secara keseluruhan, baik hardware,
software maupun SDM




PROFESI IT SECARA UMUM

ystem Analyst

X Analyst Programmer

X ERP (enterprise resource planning) Consultant
X Systems Programmer/ Software Engineer
X Web Designer

'ems Engineer

ter

tabase Administrator

X/Manager

IT Manager

Project Manager

Account Manager




